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STRESZCZENIE

Projekt , Edukacja artystyczna Gtuchych”, realizowany przez Polski Zwigzek Gtuchych Matopolska i szkoty specjalne z Polski, Czech i
Stowacji, miat na celu zwiekszenie dostepu uczniéw z zaburzeniami stuchu do kultury i sztuki. Przeprowadzono testowanie 20
scenariuszy lekcji, integrujgcych elementy artystyczne z réznymi przedmiotami szkolnymi (historia, biologia, matematyka, WF,
jezyk migowy), z zastosowaniem technik takich jak pantomima, taniec, teatr wizualny, kolaz, gra planszowa czy SignWriting.

Badania jakosciowe i ilosciowe (ankiety, FGI, arkusze obserwacji) wykazaty wyrazne korzysci ptyngce z zastosowanych metod.
Uczniowie wykazywali wysoki poziom zaangazowania, kreatywnosci, empatii oraz rozwoju kompetencji spotecznych i
komunikacyjnych. Dominujgcym kanatem komunikacji byto PIM, co wskazuje na potrzebe jego silnego wtgczenia w dydaktyke.
Zajecia sprzyjaty budowaniu pewnosci siebie, integracji rowiesniczej i aktywnemu uczestnictwu ucznidw.

Nauczyciele dostrzegli pozytywny wptyw edukacji artystycznej na rozwdj osobisty uczniow oraz podkreslili potrzebe dalszego
wsparcia — m.in. w formie szkolen, dostepnych materiatéw dydaktycznych w PJM i gotowych scenariuszy. Eksperci recenzujacy
materiaty podkreslili ich wysokg wartos¢ edukacyjna, kulturows i terapeutyczng, zalecajgc ich upowszechnienie w szkotach
specjalnych.

Rekomendacje obejmujg kontynuacje dziatan projektowych, rozbudowe zasobéw edukacyjnych oraz integracje metod
artystycznych z nauczaniem przedmiotowym w edukacji wtgczajacej. Projekt udowodnit, ze sztuka jest skutecznym narzedziem
wsparcia i wyrazania siebie dla mtodziezy niestyszace;.
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SUMMARY

The project “Art Education for the Deaf”, implemented by the Polish Association of the Deaf in Matopolska and special schools
from Poland, the Czech Republic, and Slovakia, aimed to increase access to culture and art for students with hearing
impairments.

The initiative involved testing 20 lesson plans that integrated artistic elements into various school subjects (history, biology,
mathematics, physical education, and sign language), using techniques such as pantomime, dance, visual theatre, collage, board
games, and SignWriting. Qualitative and quantitative research methods (surveys, focus group interviews, observation sheets)
revealed clear benefits of the applied methods.

Students demonstrated a high level of engagement, creativity, empathy, and development of social and communication skills.
The dominant communication channel was Polish Sign Language (PJM), highlighting the need for its strong inclusion in teaching
practice. The classes fostered self-confidence, peer integration, and active student participation.

Teachers observed the positive impact of art education on students’ personal development and emphasized the need for further
support — including training, accessible teaching materials in PJM, and ready-to-use lesson plans.

Experts reviewing the materials praised their high educational, cultural, and therapeutic value, recommending their
dissemination in special schools.

The recommendations include continuation of the project activities, expansion of educational resources, and integration of
artistic methods with subject teaching in inclusive education.
The project proved that art is an effective tool for support and self-expression for deaf youth.

4
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IDEA

Edukacja artystyczna a kompetencje kluczowe
Powigzanie sztuki z rozwojem uczniow:
e Edukacja artystyczna wspiera:
o umiejetnosci komunikacyjne (jezyk ojczysty i obcy),
o rozwodj stownictwa,
o kompetencje spoteczne i obywatelskie,
o inicjatywno$¢ i przedsiebiorczos¢,
o ekspresje kulturalng i emocjonalna.
e Pracatworcza i zabawa sprzyjaja:
o rozwojowi ciekawosci,
o zadawaniu pytan,

o kompetencjom matematycznym i przyrodniczym,
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o umiejetnosciom uczenia sie.
Edukacja kulturalna — podstawa rozwoju
e Przygotowuje do sSwiadomego i twdrczego udziatu w kulturze i spoteczenstwie.
o  Ksztatci wrazliwosé na wartosci wyisze, rozwija:
o kulture umystowa,
o estetyczng,
o jgzykowa,
o moralngiduchowa.
(wg. Katarzyny Olbrycht i innych badaczy edukacji kulturalnej)
Edukacja artystyczna w perspektywie UNESCO
e Podkreslono jej kluczowe znaczenie dla rozwoju kreatywnosci i tozsamosci kulturowej.
e Wskazano na:

o promowanie réznorodnosci kulturowej,
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o rozwodj zdolnosci artystycznych,
o podnoszenie jakosci ksztatcenia.

,Kazda kultura ma unikalne formy ekspresji — to one budujg piekno, dziedzictwo i integralnos¢ Cztowieka.”

O PROJEKCIE

Istota projektu

Projekt ma na celu wdrozenie edukacji artystycznej w szkotach specjalnych dla mtodziezy niestyszgcej. Poprzez wprowadzenie
dziatan twérczych (sztuka, teatr, ruch, ekspresja wizualna) zwieksza sie dostep tej grupy do kultury oraz ich aktywnego udziatu w
jej tworzeniu.

Stworzone w ramach projektu metody i narzedzia bedg udostepniane innym instytucjom wspierajgcym spoteczno$é Gtuchych,
promujac inkluzje i rozwdj kompetencji kulturowych.

Dlaczego to waine?

Osoby Gtuche czesto doswiadczajg wykluczenia z zycia kulturalnego i spotecznego z powodu barier jezykowych, komunikacyjnych
i braku Swiadomosci spotecznej. Projekt odpowiada na te wyzwania poprzez:

e edukacje kulturowg i artystyczng na kazdym etapie nauczania,

e rozwdj estetycznej i twdrczej wrazliwosci,
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¢ budowanie kompetencji do petnego uczestnictwa w kulturze i spoteczenstwie.
Cele projektu
e Wspieranie inkluzji mtodziezy niestyszgcej poprzez dziatania artystyczne.
e Promowanie kultury Gtuchych jako réwnorzednej i warto$ciowej czesci kultury UE.

¢ Wzmacnianie kompetencji nauczycieli i szkét w zakresie edukacji artystycznej ucznidw z zaburzeniami stuchu.

¢ Integracja miedzynarodowa spotecznosci niestyszacych.

e Empowerment kultury Gtuchych — réwniez w przestrzeni cyfrowej.

Ramy czasowe

1 listopada 2022 - 30 kwietnia 2025

INFORMACIJE O FINASOWANIU

Dziatania i publikacje byty wspétfinasowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autorowi
niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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ZAtOZENIA PROJEKTU

Projekt ma na celu:
e stworzenie i wdrozenie narzedzi/metod pracy tworczej z mtodzieza niestyszacg,
e testowanie zastosowanych rozwigzan w praktyce szkolnej,
e upowszechnienie rezultatow i dzielenie sie nimi z instytucjami wspierajgcymi aktywnos$¢ Gtuchych,

e wspieranie inkluzji do przestrzeni kultury i wartosci europejskich.

KONTEKST SPOtECZNY

Z raportéw i badan wynika, ze osoby niestyszgce wcigz napotykajg bariery w udziale w zyciu artystycznym: jezykowe,
komunikacyjne, strukturalne. Projekt odpowiada na te potrzeby poprzez rozwdj kompetencji kulturowych, osobistych i
spotecznych.

LISTA INSPIRACII ARTYSTYCZNYCH WRAZ ZE SCENARIUSZAMI LEKCI]

Testowaniu podlegato 20 wytworzonych w ramach projektu inspiracji w okresie od kwietnia 2023 do pazdziernika 2024. W
zestawieniu wskazano miejsce prowadzenia testow

1. Pantomima na WF- SOSW im.Korczaka*
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2. Historia teatru- PZG Bochnia**

3. Historia mody- PZG Bochnia

4. Mata Ojczyzna- SOSW im.Korczaka

5. Matematyka gra planszowa- SOSW im.Korczaka

6. Uktad pokarmowy cztowieka- SOSW im.Korczaka

7. Signwritig - jezyk migowy- SOSW im.Korczaka

8. Taniec w kulturach swiata- SOSW im.Korczaka

9. Hymn polski w PJM- SOSW im.Korczaka

10. Miedzynarodowy jezyk migowy -kalambury- SOSW im.Korczaka
11. Le$ne zwierzeta-Spojena Skola im. Sabodosa***

12. Gra matematyczna- Spojena Skola im. Sabodosa

13. Piesn w jezyku migowym- Spojena Skola im. Sabodosa

14. Pantomima w totalnej komunikacji- Spojena Skola im. Sabodosa

10
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15. Majowe tradycje- Spojena Skola im. Sabodosa
16. Emocje i kolory-Materska Skola****

17. Joga- Materska Skola

18. Etykieta niestyszgcych- Materska Skola

19. Marketing- Materska Skola

20. Przesady- Materska Skola

*Specjalny Osrodek Szkolno- Wychowawczy im. Korczaka w Krakowie
**0srodek Edukacyjny Sigma w Bochni
***Spojena Skola im P.Sabodosa w Preszowie (SK)

****Materska a Stredni Skola dla Nepocujucich w Valasske Mezirici (CZ)

11



Funded by
the European Union

METODOLOGIA BADAWCZA

Zastosowano nastepujgce narzedzia badawcze:
e  Grupowe Wywiady Zogniskowane (FGI) z nauczycielami,
e Ankiety dla uczniéw (30 zebranych),
e Ankiety dla nauczycieli (20 zebranych),
e Arkusze obserwacyjne pracy ucznidéw (20 arkuszy).
e Recenzje ekspertéw ( 20 sztuk)
LOKALIZACIJE | ZASIEG
Zrealizowano tacznie 20 lekcji:
e Polska: 10
e Stowacja: 5

e Czechy:5

12
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WYNIKI BADAN

ANALIZA ANKIET Z UCZNIOW

Ankieta przeprowadzona wsrdd ucznidow biorgcych udziat w lekcjach artystycznych objeta 30 oséb. Ponizej przedstawiono
podsumowanie najwazniejszych wynikow:

Pochodzenie ucznidow:

Szkota podstawowa: 70%

e Szkotfa ponadpodstawowa: 30%
Status stuchowy uczniéw:

o Niestyszacy: 50%

e Stabo styszacy: 40%

e Styszgcy: 10%
Formy wsparcia stuchu:

e Aparat stuchowy: 60%

e Implant slimakowy: 20%
13
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Brak wsparcia: 20%

Ocena zajec z inspiracjami artystycznymi:
Zdecydowanie sie podobaty: 63%

Raczej sie podobaty: 27%

Raczej nie: 7%

Zdecydowanie nie: 3%

Komunikacja z rowie$nikami podczas zaje¢ (mozna byto zaznaczy¢ wiele opcji):
Miganie: 87%

Pisanie wiadomosci na telefonie/komputerze: 40%
Moéwienie: 20%

Pisanie na kartce: 27%

Uzycie projektora: 10%

Obserwacja dyskusji bez udziatu: 10%

14
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Ocena atrakcyjnosci tematow lekcji:

Bardzo ciekawe: 57%

Raczej ciekawe: 33%

Ani ciekawe ani nieciekawe: 10%

Raczej nieciekawe: 0%

Bardzo nieciekawe: 0%

Chec uczestnictwa w kolejnych zajeciach tg metoda:
Tak: 93%

Nie: 7%

Gioéwne trudnosci wskazywane przez uczniow:
Problemy z komunikacjg w grupie,

Niepewnos¢, jak majg wygladac niektdre zadania,

Trudnosci techniczne przy tworzeniu pracy (brak materiatéw, trudnosé z cieciem, klejeniem),

15
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e Brak czasu na dokonczenie zadania.

Whioski: Wiekszos$¢ ucznidw pozytywnie ocenita zajecia z wykorzystaniem inspiracji artystycznych, podkreslajac ich
ciekawy charakter i che¢ kontynuacji pracy ta metoda. Miganie pozostato dominujgca formg komunikacji, co pokazuje
potrzebe uwzglednienia PJM w projektowaniu zajec. Jednoczesnie wskazano na potrzebe doprecyzowania instrukgji i
zapewnienia wsparcia technicznego w realizacji zadan.

ANALIZA GRUPOWYCH WYWIADOW ZOGNISKOWANYCH

Oto zebrane cytaty z Grupowych Wywiadow Zogniskowanych (FGI) przeprowadzone z nauczycielami uczestniczagcymi w
projekcie , Edukacja artystyczna Gtuchych” pogrupowane tematycznie:

1. Rozwdj emocjonalny i wyrazanie siebie

,Uczniowie niestyszacy bardziej otwierali sie emocjonalnie, lepiej wyrazali siebie przez dziatania artystyczne.”
»,Zauwazytam, ze dzieci, ktére wczesniej miaty trudnosci z komunikacja, zaczety pokazywac swoje uczucia poprzez ruch i sztuke.”
»Sztuka pozwalata im wyrazi¢ cos, czego nie umieliby powiedzie¢ stowami — nawet w PIM.”

2. Relacje i atmosfera w klasie

»Zajecia pomogty nam zbudowaé lepsze relacje w klasie. Pojawita sie wieksza wspdtpraca i otwartosé.”
,Poprzez wspodlne dziatania artystyczne dzieci zaczety sie integrowac i rozumieé lepiej nawzajem.”
,,Byto mniej konfliktdw, dzieci bardziej uwazne na siebie nawzajem.”

16
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3. Inicjatywa i zaangazowanie uczniow

,» 1o byt pierwszy raz, gdy niektére dzieci z wtasnej inicjatywy zaproponowaty inscenizacje.”
,Uczniowie sami zaczeli tworzy¢ pomysty na temat scen, dekoracji, gestow — to byt niesamowity proces.”
»,Zadania artystyczne uruchamiaty w nich ciekawos¢, kreatywnos¢, inicjatywe.”

4. Wyzwania i potrzeby

,Najwiekszym wyzwaniem byto znalezienie materiatéw dostosowanych do jezyka migowego.”
,Potrzebujemy wiecej gotowych scenariuszy i przyktadéw — nie kazdy nauczyciel czuje sie pewnie w pracy artystycznej.”
,0rganizacja takich zaje¢ wymaga wiecej czasu i przygotowania niz standardowe lekcje, ale warto.”

SYNTETYCZNA ANALIZA JAKOSCIOWA ODPOWIEDZI Z GRUPOWYCH WYWIADOW ZOGNISKOWANYCH
Analiza zostata pogrupowana zgodnie z zadanymi pytaniami badawczymi:

1. Zakres dostosowania metod artystycznych do potrzeb uczniéw z zaburzeniami stuchu
Whioski:

e Nauczyciele zgodnie stwierdzili, ze metody inspirowane sztuka sg naturalnie dopasowane do percepcji wizualno-
ruchowej uczniow niestyszacych.

e Szczegdlne uznanie zdobyty techniki pantomimy, teatru wizualnego, kolazu, plastyki i pracy z emocjami.

17
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, 10, co jest ruchem, obrazem, ekspresjg — dziata lepiej niz wyktad. Dla uczniéw niestyszacych to wrecz podstawowe srodowisko
komunikacji.”

2. Trudnosci w implementacji metod
Whioski:
e Najczestsze trudnosci dotyczyty:
o braku gotowych scenariuszy,
o niedostosowanych materiatéw do PJIM/SIM,
o koniecznosci duzego zaangazowania czasowego i organizacyjnego,
o niskiego przygotowania niektérych nauczycieli w obszarze arteterapii lub sztuki.

,Problemem byt brak wsparcia ttumacza PIM — czasami dzieci nie rozumiaty niuanséw zadan.”
,Trzeba byto improwizowad, ale jednoczesnie to tez byto rozwijajace.”

3. Ocena skutecznosci narzedzi edukacyjnych

Whioski:

18
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e Narzedzia uznano za skuteczne w rozwijaniu:
o kompetencji emocjonalnych,
o wyrazania siebie,
o wspotpracy w grupie,
o aktywnosci i kreatywnosci.

,Nigdy wczesniej nie widziatam takiego poziomu zaangazowania u tych uczniéw.”
,Filmowanie, tworzenie scenek — to ich naturalne Srodowisko.”

4. Korzysci i trudnosci w pracy uczniow z zaburzeniami stuchu
Whioski:
e Korzysci:
o rozwodj ekspresji niewerbalnej,
o poprawa relacji w klasie,
o budowanie pewnosci siebie.

e Trudnosci:

19
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o rdzne poziomy zaawansowania jezykowego,
o nieSmiatosc i lek przed wystgpieniami.
,Dzieci, ktore wczesniej byty wycofane, nagle zaczety 'grac' i przezywac role z ogromnym zaangazowaniem.”
5. Wptyw na komunikacje i interakcje
Whioski:
e Zdecydowany wzrost komunikacji niewerbalnej i wzajemnego zrozumienia miedzy uczniami.
e Wiele interakcji opartych na wspdlnym dziataniu (np. rysowaniu, scenkach, rytmie).
,Uczniowie, ktérzy rzadko rozmawiali, zaczeli wspdtpracowad. Teatr ich zblizyt.”
6. Zmiana sposobu wyrazania siebie przez uczniow
Whioski:
e Uczniowie wykazywali wiekszg swobode w wyrazaniu emocji, gestow, mimiki.
o  Wielu ucznidw wykorzystywato twdrczos¢ do opowiedzenia o swoich trudnosciach.

,»W pantomimie dzieci opowiedziaty o samotnosci, rodzinie, o marzeniach — to byto gtebokie.”

20



Funded by
the European Union

7. Obszary wymagajace modyfikacji
Whioski:
e Potrzeba:
o stworzenia bazy materiatéw w PIM/SIM,
o opracowania szkolen dla nauczycieli niespecjalistow,
o stworzenia dydaktycznych filméw wzorcowych.
,»Chciatbym mieé co$ w rodzaju ‘mapy lekcji’ — krok po kroku, co, jak, po co.”
8. Reakcje uczniéw na formy artystyczne
Whioski:
e Reakcje byly entuzjastyczne i spontaniczne.
e Szczegdlnie dobrze przyjete: taniec z gestem, pantomima, rysunek symboliczny, teatr improwizowany.
,Dla nich to jakby inny swiat — w koricu mogli pokaza¢ to, czego nie da sie powiedzieé.”

9. Zaangazowanie i zainteresowanie uczniéw

21
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Whioski:
e Znaczny wzrost zaangazowania ucznidw, ktorzy wczesniej byli bierni.
e W niektorych przypadkach uczniowie sami prosili o dodatkowe lekcje artystyczne.
,Chcieli wraca¢ do tematu nastepnego dnia — to rzadkos¢.”
10. Wptyw na rozwdj osobisty i edukacyjny uczniéw
Whioski:
e Rozwdj:
o samoswiadomosci,
o wspotpracy,
o umiejetnosci narracyjnych i refleksji nad emocjami.
,Dzieci lepiej rozumieja siebie. | innych.”
11. Integracja z innymi przedmiotami

Whioski:
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o Metody artystyczne dajg sie taczyé z:
o jezykiem polskim, historig, przyrodg, matematyka.
e Utatwiajg zrozumienie pojec¢ abstrakcyjnych.
»,Dzieki pracy plastycznej dzieci zrozumiaty pojecia historyczne — bez stéw.”
12. Opinie ucznioéw i rodzicow
Whioski:
e Bardzo pozytywne opinie, czesto petne wzruszen.
e Rodzice zauwazyli u dzieci wiecej energii, radosci, poczucia wartosci.
»Moje dziecko znowu sie usmiecha po lekcjach.” — matka ucznia niestyszgcego
13. Witaczenie mtodziezy niestyszgcej do procesu edukacyjnego
Whioski:
e Projekt zwiekszyt aktywnos¢ i uczestnictwo uczniow w lekcjach.

e Uczniowie czuli sie bardziej potrzebni i widoczni.

23



Funded by
the European Union

, To pierwszy raz, kiedy moi uczniowie czuli, ze co$ od nich zalezy.”
14. Promowanie kultury UE i kultury Gtuchych
Whioski:
e Uczniowie poznali elementy tradycji, Swiat i wartosci europejskich w sposdb angazujacy.
e Projekt wzmocnit tozsamos¢ Gtuchych i poczucie przynaleznosci.
15. Elementy o najwiekszym potencjale rozwoju
Najczesciej wskazywane:
e pantomima,
e teatr wizualny,
e kolaz i komiks,
e taniecz gestemiemocja,

e wideonarracje w PJM.

24



RS Funded by
S the European Union

ANALIZA DANYCH Z ARKUSZY OBERWACJI UCZNIOW

Arkusze obserwacji zebrane byty w czasie prowadzonych zajec z wykorzystaniem inspiracji artystycznych. Ocena
dokonywana byta przez nauczycieli na podstawie szczegdétowych kategorii dotyczgcych przebiegu pracy ucznia,
wspotpracy zespotowe]j oraz kompetencji osobistych.

1. Zrozumienie tematu i zakresu zadan

Kategoria Wysoki poziom Sredni poziom Niski poziom
Poprawne zrozumienie tematu 75% 20% 5%
Poprawne zrozumienie zakresu zadan 70% 25% 5%
Whioski:

Wiekszos¢ ucznidw rozumiata temat i zakres zadania. Pojedyncze trudnosci dotyczyty ucznidw mtodszych lub z ograniczonym
dostepem do PJM.

2. Przebieg pracy i kompetencje indywidualne
Kategoria Wysoki poziom Sredni poziom Niski poziom

Samodzielnos¢ w wykonywaniu zadan 65% 30% 5%
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Kategoria Wysoki poziom Sredni poziom Niski poziom
Organizacja pracy 70% 25% 5%
Kreatywno$¢ i innowacyjnosc 80% 20% 0%
Rozwigzywanie problemoéw 60% 35% 5%
Podejmowanie witasnej inicjatywy 70% 25% 5%
Adaptacja i elastycznos¢ 75% 20% 5%
Skupienie i koncentracja 80% 15% 5%

Reakcje emocjonalne i empatia 85% 15% 0%
Samoocena i refleksja 60% 35% 5%

Whioski:

Uczniowie byli mocno zaangazowani. Szczegdlnie silne byty: empatia, kreatywno$é i koncentracja. Potrzebne dalsze wsparcie w
zakresie refleksji i autorefleksji nad wtasng praca.

3. Praca zespotowa i dynamika grupy
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Kategoria Wysoki poziom Sredni poziom Niski poziom
Wymiana informacji i komunikacja 75% 20% 5%
Atmosfera w zespole 80% 20% 0%
Dynamika zespotu 70% 25% 5%

Whioski:

Wiekszosc¢ zespotow funkcjonowata bardzo dobrze. Dobre relacje, wspdtpraca, otwartos$¢ na rdzne sposoby komunikacji (migowy,
pisanie, gesty). Uczniowie naturalnie tworzyli ,mikro-role” w grupie (liderzy, twdrcy, pomocnicy).

Podsumowanie ogdlne:

<> Najmocniejsze strony:
e  Wysoka kreatywnos¢
e Empatia i emocjonalne zaangazowanie
e Koncentracja i wspotpraca

<& Elementy do dalszego wsparcia:
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e Refleksja nad wtasng pracg
e Poszerzanie zrozumienia zadan wsrdd ucznidw o nizszych kompetencjach jezykowych
e Wspieranie uczniéw w podejmowaniu inicjatywy przy nowych zadaniach

ANALIZA ANKIET NAUCZYCIELI

W badaniach ankietowych wzieto udziat 20 nauczycieli uczestniczacych w projekcie. Wyniki wskazujg na wysoka efektywnosc i
uzytecznosc¢ zastosowanych metod:

e 95% respondentow uznato, ze metody inspirowane sztukg byty odpowiednio dostosowane do potrzeb uczniéw z
zaburzeniami stuchu.

o 85% nauczycieli zauwazyto wzrost aktywnosci i zaangazowania uczniow podczas zajec artystycznych.

e 90% dostrzegto pozytywne zmiany w komunikacji i interakcjach pomiedzy uczniami.

e 75% wskazato, ze integracja form artystycznych z innymi przedmiotami przyniosta pozytywny efekt dydaktyczny.
Gioéwne trudnosci zgtaszane przez nauczycieli:

e ograniczony czas na realizacje zadan artystycznych,

e brak gotowych materiatow dydaktycznych w PIM/SJM,
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potrzeba szkolen i wsparcia metodycznego z zakresu arteterapii i edukacji artystyczne;j.

WNIOSKI KONCOWE | REKOMENDACJE

Projekt znaczaco przyczynit sie do rozwoju edukacji artystycznej uczniéw niestyszgcych.
Zaobserwowano wzrost motywacji, zaangazowania i umiejetnosci wspoétpracy wsrod uczestnikow.
Zajecia artystyczne wzmacniajg kompetencje komunikacyjne, emocjonalne i spoteczne uczniow.
Metody inspirowane sztukg dobrze integrujg sie z innymi przedmiotami i wspierajg uczniéw w nauce.
Nalezy kontynuowa¢ dziatania projektowe, rozwijajac:

o platformy z materiatami edukacyjnymi,

o programy szkolen dla nauczycieli i ttumaczy PIM,

o dostep do scenariuszy, instrukcji i przyktadéw praktycznych.

Projekt zastuguje na upowszechnienie w catej sieci szkét specjalnych jako model dobrej praktyki w edukacji wiaczajgcej i
artystycznej.
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RECENZJE EKSPERTOW

1.

RECENZJA MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH ,,JEZYK MIGOWY-KALAMBURY” WYPRACOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,,
EDUKACJA ARTYSTYCZNA GLUCHYCH”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespét ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz, mgr K.Podgérni,
mgr M.Kwasnik jest w catosci pozytywna i nie narzuca wprowadzenia jakichkolwiek zmian czy poprawek
w prezentowanym programie i materiatach dydaktycznych.

Wprowadzenie do gry w kalambury technik plastycznych, ktdére polega na samodzielnym zaprojektowaniu tablic
prezentujgcych odgadywane znaczenia i przedmioty, to kreatywne i inspirujgce podejscie, ktére przynosi wiele
pozytywnych korzysci. Pozytywny wptyw tego podejscia oddziatuje przede wszystkim na:

1. Kreatywnos¢é- Zaprojektowanie wtasnych tablic do gry w kalambury stwarza uczniom mozliwos¢ wykorzystania swojej
wyobrazni i kreatywnosci. Mogg oni eksperymentowac z réznymi technikami plastycznymi, kolorami i wzorami, aby
stworzyc tablice, ktére najlepiej odzwierciedlajg odgadywane hasta.

2. Osobisty wktad- Samodzielne zaprojektowanie tablic daje uczniom poczucie osobistego zaangazowania w gre. Mogg
oni z duma prezentowac swoje wtasnorecznie wykonane tablice i dzieli¢ sie nimi z innymi uczestnikami gry.

3. Rozwdj umiejetnosci plastycznych- Praca nad projektowaniem tablic do gry w kalambury pozwala uczniom rozwija¢
umiejetnosci plastyczne, takie jak rysunek, malowanie, klejenie i tworzenie kompozycji. Moga oni eksperymentowac z
roznymi materiatami i technikami, co przyczynia sie do ich artystycznego rozwoju.
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4. Zwiekszenie zaangazowania- Mozliwosc¢ stworzenia wtasnych tablic do gry w kalambury moze zwiekszy¢
zaangazowanie ucznidow w proces nauki. Uczestnictwo w tworzeniu wtasnych tablic moze by¢ dla nich bardziej atrakcyjne
i motywujace niz korzystanie z gotowych materiatéw.
5. Indywidualne podejscie- Kazdy uczerh moze wyrazi¢ swojg osobistg wizje odgadywanych znaczen i przedmiotéw
poprzez projektowanie wiasnych tablic. To indywidualne podejscie pozwala na wyrazenie siebie i zainteresowan poprzez
sztuke.
6. Zwiekszenie interakcji spotecznej- Podczas gry w kalambury uczniowie mogg dzieli¢ sie swoimi tablicami z innymi
uczestnikami, co sprzyja interakcji spotecznej i budowaniu wiezi miedzy nimi.
Ocena wptywu zastosowanej innowacji na rozwaj zasobéw stownikowych i leksykalnych. Oto wielokryterialne
spojrzenie na to, jak gra w kalambury wptywa na rozwdj ucznidow gtuchych:
1. Rozszerzanie zasobow stownikowych i leksykalnych. Gra w kalambury wymaga od uczestnikdw tworzenia gestow i
mimiki, aby przekaza¢ okreslone wyrazy lub frazy. Podczas gry uczniowie sg narazeni na réznorodne stowa i wyrazenia, co
pomaga im poszerzaé swoje stownictwo i leksykon jezykowy.
2. Rozwéj komunikacji niewerbalnej. Dla 0séb gtuchych komunikacja niewerbalna, taka jak gesty i mimika, odgrywa
kluczowa role. Gra w kalambury umozliwia praktyke w wyrazaniu sie poprzez gesty, co jest istotne dla lepszego
zrozumienia i komunikacji z innymi.
3. Wspodtpraca i komunikacja. Gra w kalambury promuje wspdfprace i komunikacje w grupie. Uczniowie muszg ze sobg
wspétpracowad, aby odgadnac hasta, co sprzyja budowaniu wiezi i umiejetnosci pracy zespotowe;.
4.Elementy wspoétzawodnictwa i rywalizacji. Kalambury sg gra, ktdra angazuje elementy wspoétzawodnictwa i rywalizacji.
Uczniowie moga rywalizowaé miedzy sobg lub pracowac wspdlnie, aby pokonac innych zespoty. Ta rywalizacja moze by¢
motywujgca i stymulujgca dla ucznidw, zachecajac ich do lepszego skupienia uwagi i wykazania sie kreatywnoscia.
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5.Rozwdj umiejetnosci spostrzegawczosci i dedukcji. Aby odgadna¢ hasto w kalamburach, uczniowie musza by¢
spostrzegawczy i umie¢ wnioskowaé na podstawie gestéw i zachowan innych uczestnikéw. Ta umiejetnos¢ rozwija ich
zdolnos¢ dedukcji i analizy sytuacji.

6. Zabawa i relaksacja. Gra w kalambury dostarcza uczniom gtuchym sposobu na relaksacje i zabawe, co ma znaczenie dla
ich ogdlnego samopoczucia i emocjonalnego dobrostanu.

Wszystkie te elementy sprawiajg, ze gra w kalambury jest nie tylko zabawng rozrywka, ale takze skutecznym narzedziem
do rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych, wspoétpracy, spostrzegawczosci i stownictwa u uczniéw gtuchych.

3. Podsumowujgc: wprowadzenie do gry w kalambury technik plastycznych, ktére polega na samodzielnym projektowaniu
tablic prezentujgcych odgadywane znaczenia i przedmioty, to innowacyjne podejscie, ktére sprzyja kreatywnosci,
zaangazZowaniu ucznidw oraz rozwojowi umiejetnosci plastycznych i spotecznych. Jest to doskonaty sposdb na
integrowanie sztuki i zabawy w procesie nauki.

2. RECENZJA MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH ,,IMOJA MALA 0JCZYZNA” WYPRACOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,, EDUKACJA
ARTYSTYCZNA GLUCHYCH”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespét ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz, mgr K.Podgérni, mgr
M.Kwasnik jest w catosci pozytywna i nie narzuca wprowadzenia jakichkolwiek zmian czy poprawek w prezentowanym programie
i materiatach dydaktycznych.
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Innowacja polegajaca na wprowadzeniu technik plastycznych w prezentacji atrakcji znajdujacych sie w miejscowosci
zamieszkiwanej przez ucznidéw, przy wykorzystaniu pracy metoda projektu, ma zaréwno swoje stabe, jak i mocne strony. Oto
kompleksowa recenzja wptywu tej innowacji na uczniow:

Mocne strony:
1. Angazujacy sposéb nauki.

Wykorzystanie technik plastycznych do tworzenia makiet miejscowosci angazuje ucznidw w sposdb niekonwencjonalny.
Umozliwia im praktyczne zrozumienie atrakcji swojego regionu poprzez tworzenie tréjwymiarowych prezentacji.

2. Indywidualny wktfad.

Podziat uczniéw na grupy daje im mozliwos¢ wspodtpracy, a jednoczeénie pozostawia przestrzen na indywidualny wktad w projekt.
Kazda grupa moze skoncentrowac sie na innej atrakcji lub obszarze miejscowosci, co sprzyja rozwijaniu réznorodnych
umiejetnosci i zainteresowan.

3. Praktyczne doswiadczenie.

Tworzenie makiet miejscowosci daje uczniom praktyczne doswiadczenie w projektowaniu i budowaniu. Mogg oni wykorzystaé
réznorodne materiaty i techniki, co rozwija ich zdolnosci manualne i kreatywne.

4. Zwiekszenie poczucia przynaleznosci.
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Praca nad projektem, ktory dotyczy ich wtasnej miejscowosci, moze zwiekszyé poczucie przynaleznosci i zaangazowania uczniéw
w zycie spotecznosci lokalnej. Projektowanie miejscowosci, w ktérej uczniowie zyjg, umozliwia im zdobycie wiedzy o lokalnej
historii, kulturze i geografii. Jest to istotne dla zrozumienia otaczajgcego srodowiska.

5. Prezentacja i komunikacja.

Zaprezentowanie makiet na forum klasy umozliwia uczniom wyrazenie swoich pomystow i opowiedzenie o atrakcjach swojej
miejscowosci przed kolegami i kolezankami. To doskonata okazja do rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych. Przedstawianie
wykonanych makiet na forum klasy rozwija umiejetnosci prezentacyjne ucznidw, co moze byc¢ przydatne w ich przysztych
karierach zawodowych.

6. Zintegrowane podejscie do edukacji.

Wykorzystanie technik plastycznych w projekcie miejscowosci tgczy elementy sztuki, geografii i komunikacji. To zintegrowane
podejscie sprzyja bardziej holistycznemu spojrzeniu na edukacje.

Stabe strony:
1. Ograniczenia dostepu do zasobdéw:

Nie wszystkie szkoty mogg dysponowaé odpowiednimi zasobami, aby przeprowadzi¢ tego rodzaju projekt. Brak dostepu do
odpowiednich materiatdw i narzedzi moze ograniczyé mozliwosci ucznidw w realizacji swoich pomystéw.

2. Czasochtonnosé
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Przygotowanie makiet miejscowosci wymaga znacznego naktadu czasu zaréwno od ucznidw, jak i nauczycieli. Moze to
kolidowa¢é z innymi przedmiotami i zajeciami szkolnymi. Wprowadzenie tej innowacji moze wptywac na plan lekgji, co
wymaga starannej organizacji czasu.

3. Rodinice w umiejetnosciach grup.

Podziat uczniéw na grupy moze prowadzi¢ do nieréwnosci w umiejetnosciach i zaangazowaniu w projekcie. Niektdére grupy
moga by¢ bardziej zaawansowane technicznie niz inne, co moze prowadzi¢ do frustracji lub nieréwnosci w pracy.

4. Ograniczone mozliwosci skali

Tworzenie makiet miejscowos$ci moze ograniczy¢ mozliwosci przedstawienia wielu atrakcji lub obszaréw. Niektére wazne
elementy zycia lokalnego mogg zosta¢ pominiete ze wzgledu na ograniczong skale projektu

Wptyw innowacji na uczniow:

Wprowadzenie tej innowacji moze mieé pozytywny wptyw na ucznidéw, poniewaz pozwala im na praktyczne zrozumienie i
eksploracje wtasnej miejscowosci. Zintegrowane podejscie do edukacji pomaga w lepszym zrozumieniu otaczajgcego Srodowiska,
rozwijajac jednoczesnie umiejetnosci spoteczne i manualne Wspédtpraca w grupach rozwija umiejetnosci interpersonalne, a
prezentacja projektdw na forum klasy pomaga w budowaniu pewnosci siebie i umiejetnosci komunikacyjnych. . Ponadto praca w
grupach sprzyja komunikacji i wspoétpracy, co stanowi istotny element rozwoju spotecznego. Uczestnictwo w takim projekcie
moze wzmochic¢ poczucie przynaleznosci do spotecznosci lokalnej oraz rozwijaé kreatywnos¢ i zdolno$ci manualne uczniéw.
Publiczna prezentacja wykonanych makiet stymuluje umiejetnosci prezentacyjne i pewnosc siebie uczniow. Wprowadzenie
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technik plastycznych jako czesci projektu miejscowosci przynosi warto$ciowe doswiadczenia edukacyjne, wzbogacajgce proces
nauki o elementy sztuki i praktycznego podejscia do zdobywania wiedzy.

W podsumowaniu, nalezy podkresli¢, ze innowacja wykorzystujgca techniki plastyczne w prezentacji atrakcji miejscowosci
poprzez prace metodg projektu ma wiele pozytywnych aspektdow, ktére przyczyniajg sie do rozwoju uczniéw. Jednakze, konieczne
jest Swiadome zarzadzanie potencjalnymi ograniczeniami, aby zapewnié jak najbardziej efektywne wykorzystanie tego podejscia.

3.RECENZJA MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH ,,JEZYK MIGOWY- SIGNWRITING” WYPRACOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,, EDUKACIA
ARTYSTYCZNA GtUCHYCH”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespét ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz, mgr K.Podgdrni, mgr
M.Kwasnik jest w catosci pozytywna i nie narzuca wprowadzenia jakichkolwiek zmian czy poprawek w prezentowanym programie
i materiatach dydaktycznych.

Dodanie sztuk plastycznych do nauki jezyka migowego przez osoby gtuche moze by¢ wyjagtkowo korzystne, przynoszac szereg
pozytywnych efektéw:

1. Plastyka pozwala na wizualizacje gestow. Sztuki plastyczne mogg pomadc w wizualizacji znakow jezyka migowego. Poprzez
rysowanie, malowanie lub modelowanie rak i twarzy, uczniowie moga lepiej zrozumie¢ ksztatty i ruchy potrzebne do wykonania
poszczegdlnych znakdw.

2. Kreatywno$¢ i ekspresja. Sztuki plastyczne umozliwiajg uczniom gtuchym wyrazenie siebie w sposéb kreatywny i ekspresyjny.
Mogg tworzy¢ swoje interpretacje znakdéw, co pomaga w ich zapamietywaniu i zrozumieniu.
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3. Praktyka manualna. Praca plastyczna angazuje rece i palce, co jest istotne w nauce jezyka migowego, gdzie gesty i ruchy
palcéw odgrywaja kluczowa role. Cwiczenia manualne w sztukach plastycznych moga pomdc w poprawie precyzji i ptynnosci
ruchdw.

4. Rozwdj umiejetnosci spotecznych. Praca w grupie nad projektami plastycznymi moze promowac wspotprace i komunikacje
miedzy uczniami. Wspdlna praca nad tworzeniem gestéw jezyka migowego moze budowad wiezi i wzmacniaé relacje miedzy
uczniami.

5. Utrwalenie wiedzy. Uzycie sztuk plastycznych zwigzanych z jezykiem migowym moze pomdc w utrwaleniu wiedzy. Uczniowie
uczg sie poprzez dziatanie i tworzenie, co moze prowadzi¢ do lepszego zrozumienia i zapamietania znakéw i gestéw.

Technika Sign Writing, ktdra zostata opracowana przez Valerie Sutton w 1974 roku, ma swoje wady i zalety, jesli chodzi o jej
przydatnos¢ w zapamietywaniu znakéw jezyka migowego. Do zalet naleza:

1. Precyzyjne odwzorowanie gestow: Sign Writing pozwala na precyzyjne odwzorowanie gestéw i znakéw jezyka migowego.
Dzieki temu uczniowie mogg lepiej zrozumieé strukture i detale poszczegdlnych znakéw.

2. Standaryzacja zapisu: Metoda ta zapewnia standaryzacje zapisu jezyka migowego, co utatwia jego nauke i zrozumienie
dla oséb uczacych sie tego jezyka na catym swiecie. Standaryzacja moze réwniez utatwi¢ komunikacje miedzy osobami
uzywajacymi jezyka migowego.

3. Wsparcie dla oséb wizualnych: Dla osdb, ktére preferujg wizualne metody uczenia sie, a takimi, w wiekszosci, sg osoby
gtuche, Sign Writing moze by¢ bardziej efektywny niz inne metody zapisu jezyka migowego. Umozliwia to lepsze
zapamietywanie i odtwarzanie gestow i znakow.
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Do wad metody nalezy zaliczy¢:

1. Wzglednie skomplikowang technike. Sign Writing moze by¢ skomplikowany dla niektérych oséb, zwtaszcza na
poczatkowych etapach nauki. Moze to prowadzi¢ do frustracji i utraty motywacji u niektérych uczniéw.

2. Wymaga czasu i cierpliwosci. Nauka Sign Writingu wymaga czasu i cierpliwosci zaréwno od uczniow, jak i od
nauczycieli. Konieczne jest poswiecenie duzo czasu na praktyke i doskonalenie umiejetnosci zwigzanych z tg technika.

Podsumowujac, technika Sign Writing ma swoje zalety i ograniczenia w kontekscie zapamietywania znakdw jezyka migowego.
Sign Writing jest skutecznym narzedziem uzupetniajgcym w nauce jezyka migowego. Wykorzystanie sztuk plastycznych do nauki
jezyka migowego przez osoby gtuche moze by¢ bardzo korzystne, przynoszgc wiele pozytywnych efektéw, takich jak wizualizacja
gestéw, kreatywnos¢, rozwdj umiejetnosci spotecznych i utrwalenie wiedzy. Warto jednak pamieta¢ o pewnych wyzwaniach
zwigzanych z zapotrzebowaniem na zasoby, czasochtonnoscia i indywidualnymi réznicami w umiejetnosciach plastycznych
ucznidéw. Sam Signwriting moze ograniczaé spontanicznos$¢ komunikacji. W zwigzku z tym, moze by¢ korzystne stosowaé go jako
dodatkowe narzedzie w nauczaniu jezyka migowego, obok innych metod, ktére pozwalajg na swobodniejszg i bardziej naturalng
komunikacje.

Praca gtuchej mtodziezy w grupie moze przynies¢ wiele korzysci, zwtaszcza w konteks$cie wycofania i stabych umiejetnosci
spotecznych. Praca w grupie daje mtodziezy szanse na budowanie zaufania i relacji z innymi uczestnikami. Wspdlne przezywanie
sukceséw i porazek moze przyczynié sie do zwiekszenia poczucia wtasnej wartosci i akceptacji. Ponadto praca w grupie wymaga
interakcji z innymi osobami, co stymuluje rozwdj umiejetnosci spotecznych, takich jak komunikacja, empatia, wspétpraca i
rozwigzywanie konfliktdw. Oprdcz tego w grupie mtodziez moze uczy¢ sie od siebie nawzajem. Mogg obserwowacd i nasladowacd
pozytywne zachowania innych uczestnikdw, co moze pomdc im w radzeniu sobie z wtasnymi wyzwaniami spotecznymi. Uczniowie
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znajdujg wsparcie i motywacje od innych uczestnikdw grupy. Wspdlne dazenie do celdw i przezwyciezanie trudnosci moze
zwiekszy¢ poczucie przynaleznosci i zaangazowania w grupe. Z obserwacji lekcji wynika, ze w grupie spotykajg sie osoby o réznych
doswiadczeniach i perspektywach zyciowych. Dzieki temu mtodziez moze lepiej zrozumiec réznorodnosé i tolerancje oraz rozwijaé
umiejetnosc akceptacji innych. Jet tez rodzajem treningu spotecznego dla mtodziezy, ktéra ma trudnosci w interakcjach
spotecznych. Mogg eksperymentowac z réznymi zachowaniami i strategiami komunikacyjnymi w bezpiecznym i kontrolowanym
Srodowisku. Udane doswiadczenia w grupie mogg przyczynic sie do zwiekszenia pewnosci siebie mfodziezy i wiary w swoje
umiejetnosci spoteczne. Pozytywne reakcje i uznanie ze strony innych uczestnikdbw moga wzmacniac ich poczucie witasnej
wartosci.

4.RECENZJA MATERIALtOW DYDAKTYCZNYCH ,,UKtAD POKARMOWY CZtOWIEKA” WYPRACOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,, EDUKACIA
ARTYSTYCZNA GtUCHYCH”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespét ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz, mgr K.Podgdrni, mgr
M.Kwasnik jest w catosci pozytywna i nie narzuca wprowadzenia jakichkolwiek zmian czy poprawek w prezentowanym programie
i materiatach dydaktycznych.

Ocena skutecznosci, innowacyjnosci i efektywnosci edukacji artystycznej zastosowanej na lekcji biologii w szkole dla gtuchych
polegajacej na tworzeniu przez uczniéw modeli uktadu pokarmowego cztowieka z kartonu i papieru, jest pozytywna pod wieloma
wzgledami.
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-Skutecznosé: Taka lekcja jest skuteczna w zakresie angazowania uczniéw i umozliwiania im praktycznego zrozumienia tematu.
Tworzenie modeli pozwala uczniom zobaczy¢ i dotkngé struktur, co moze utatwic¢ im zrozumienie budowy i funkcji narzgdéw
wchodzacych w sktad uktadu pokarmowego.

-Innowacyjnosé: Zastosowanie techniki plastycznej do nauczania biologii jest innowacyjnym podejsciem, ktére angazuje zmyst
dotyku i wzroku uczniéw. Modelowanie moze by¢ rowniez sposobem na przekazywanie abstrakcyjnych koncepcji w sposéb
konkretny i zrozumiaty.

-Efektywnosé: Tworzenie modeli uktadu pokarmowego przez grupy ucznidéw pozwala na wspotprace i wspdlng nauke. Praca w
grupach umozliwia uczniom dzielenie sie wiedzg i umiejetnosciami, co moze prowadzic¢ do lepszego zrozumienia tematu i
utrwalenia informacji.

Jesli chodzi o rozwdj kompetencji spotecznych i komunikacyjnych, taka lekcja jest bardzo korzystna dla uczniéw gtuchych
poniewaz rozwija:

1. Kompetencje spoteczne- Praca w grupach wymaga wspotpracy, komunikacji i rozwigzywania problemoéw.
Uczniowie muszg sie porozumiewac, aby efektywnie wspdtpracowac i osiggngé wspdlne cele.

2. Komunikacja- Prezentacja wykonanych prac na forum klasy daje uczniom mozliwos¢ praktyki umiejetnosci
mowienia przed publicznoscia oraz wyrazania swoich pomystéw i opinii. To takze okazja do wzajemnego wsparcia
i podziwu za wysitek i kreatywnosé.

W rezultacie, lekcja taka nie tylko przyczynia sie do zrozumienia tresci biologicznych, ale rdwniez rozwija umiejetnosci spoteczne i
komunikacyjne, co jest kluczowe dla wszechstronnego rozwoju ucznidw.
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Sztuki plastyczne majg ogromny potencjat do rozwijania kompetencji miekkich w edukacji specjalnej.

Wptyw ten przejawia sie w takich obszarach jak:

e Kreatywnosc¢: Tworzenie sztuki plastycznej wymaga wyobrazni i innowacyjnego myslenia. Poprzez eksperymentowanie z
réznymi technikami, materiatami i koncepcjami, uczniowie uczg sie mysle¢ kreatywnie i elastycznie rozwigzywac
problemy.

e  Wytrwatos¢: Proces tworzenia sztuki plastycznej czesto wymaga czasu, cierpliwosci i wytrwatosci. Uczniowie muszg byé
gotowi do podejmowania wyzwan, napotykajgc trudnosci i prébujac roznych podejsé, aby osiggngc zamierzony efekt.

e Samodyscyplina: Tworzenie sztuki plastycznej wymaga skupienia i samodyscypliny. Uczniowie muszg by¢ w stanie
skoncentrowac sie na swojej pracy, ignorujgc potencjalne rozpraszacze i kontynuujac jg nawet w obliczu trudnosci.

¢ Wyrazanie emocji: Sztuka plastyczna jest srodkiem wyrazu emocji i uczué¢. Uczniowie mogg wyrazac swoje mysli, uczucia i
doswiadczenia poprzez twércze wykorzystanie koloréw, form i linii, co pomaga w lepszym zrozumieniu siebie i swojego
otoczenia.

e Empatia: Poprzez analize i interpretacje dziet sztuki, uczniowie rozwijajg empatie i zdolno$¢ do zrozumienia punktu
widzenia innych ludzi oraz réznorodnosci perspektyw.

e Wspotpraca: Czesto projekty artystyczne wymagajg wspotpracy i komunikacji z innymi. Uczniowie uczg sie dzieli¢
pomystami, wspdtpracowac nad wspdlnymi celami i szanowac¢ wktad innych oséb.

e Krytyczne myslenie: Analiza i interpretacja dziet sztuki wymaga krytycznego myslenia. Uczniowie muszg umie¢ oceniac i
wyciggac wnioski na podstawie estetyki, technik uzytych przez artyste oraz kontekstu kulturowego.
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¢ Integracja z innymi dziedzinami. Sztuka czesto tgczy sie z innymi dziedzinami, takimi jak nauka, matematyka, jezyk czy
historia. Integracja sztuki z innymi dziedzinami edukacji moze wzbogacié¢ proces uczenia sie i sprawic, ze materiat stanie
sie bardziej przystepny i zrozumiaty.

Ogdlnie rzecz biorac, sztuki plastyczne nie tylko poszerzajg horyzonty estetyczne, ale takze rozwijajg wiele kluczowych
kompetencji miekkich, ktore sg niezbedne w zyciu osobistym i zawodowym. Dlatego integrowanie sztuk plastycznych w
edukacje masowg moze przynies¢ wiele korzysci dla uczniéw we wszystkich sferach zycia.

5. RECENZJA MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH ,,WYKONANIE HYMNU NARODOWEGO” WYPRACOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,, EDUKACJA
ARTYSTYCZNA GLUCHYCH”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespét ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz, mgr K.Podgérni, mgr
M.Kwasnik jest w catosci pozytywna i nie narzuca wprowadzenia jakichkolwiek zmian czy poprawek w prezentowanym programie
i materiatach dydaktycznych.

Wyrazanie sztuki przez wspdlne wykonanie hymnu narodowego przez spotecznosé Gtuchych moze by¢ nie tylko pieknym
wyrazem artystycznym, ale réwniez poteznym narzedziem budowania tozsamosci kulturowej i integracji spotecznej. Jest wyrazem
przynaleznosci do danej spotecznosci narodowej. Dla Gtuchych moze to by¢ szczegdlnie istotne, poniewaz umozliwia im poczucie
zwigzku z kulturg, historig i tradycjg swojego narodu. Wspdlne wykonanie hymnu narodowego moze promowac integracje
spoteczng miedzy Gtuchymi oraz osobami styszgcymi. Dzieki temu wydarzeniu obie grupy moga wspdlnie swietowac i celebrowac
wazne momenty narodowe. Dziatanie razem nad wspdlnym projektem, takim jak wykonanie hymnu narodowego, moze budowac
silne wiezi spoteczne i poczucie wspdlnoty wsrdd uczestnikow. W ten sposdb spotecznos¢ Gtuchych moze czuc sie czescig czegos
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wiekszego i istotnego. Jest réwniez sposobem wyrazania emocji i wartos$ci zwigzanych z przynaleznoscig do danego narodu. Dla
Gtuchych moze to by¢ szczegdlnie emocjonalne i donioste wydarzenie, ktére podkresla ich patriotyzm i lojalnos¢ wobec kraju.
Publiczne wystgpienie na akademii z okazji rocznicy odzyskania niepodlegtosci rodowego przez Gtuchych moze réwniez stuzy¢
jako forma edukacji spotecznej, podnoszac swiadomosc spoteczeristwa na temat kultury i doswiadczen oséb Gtuchych. Dla wielu
0s6b Gtuchych udziat w takim wydarzeniu jest zrédtem ogromnej dumy i poczucia wartosci. Umozliwia im ono aktywne
uczestnictwo w zyciu spotecznym i narodowym, co jest istotne dla budowania pozytywnej tozsamosci jednostki.

Wspdlne wykonanie hymnu narodowego przez spotecznos¢ Gtuchych moze byé zatem nie tylko artystycznym wydarzeniem, ale
takze poteznym narzedziem budowania tozsamosci kulturowej, integracji spotecznej oraz podnoszenia $wiadomosci spotecznej.
Dla osdb Gtuchych jest to wyjatkowa okazja do wyrazenia swojej przynaleznosci narodowej i budowania wiezi spotecznych z
innymi cztonkami spotecznosci.

Edukacja artystyczna w formie wspdlnych wykonan piesni lub piosenek ma wiele korzysci, zaréwno dla jednostek, jak i dla
spoteczenstwa jako catosci. Przede wszystkim pobudza wyobraznie i kreatywnos¢ ucznidw, zachecajac ich do myslenia poza
ustalonymi ramami i szukania nowych, oryginalnych rozwigzan. Sztuka jest doskonatym narzedziem do wyrazania emocji i
doswiadczen. Dzieki edukacji artystycznej uczniowie mogg eksplorowac swoje uczucia i przekazywaé je w sposob tworczy i
konstruktywny.

Sztuka wymaga komunikowania sie za pomoca réznych srodkdéw wyrazu, co pomaga uczniom rozwija¢ umiejetnosci werbalne i
niewerbalne oraz zdolnos$¢ do interpretacji i analizy dziet sztuki. Udane doswiadczenia w sztuce mogg przyczynic sie do
zwiekszenia poczucia wiasnej wartosci i pewnosci siebie uczniéw, umozliwiajac im zobaczenie swojego potencjatu i mozliwosci
wyrazania siebie.
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Sztuka jest jednym z najbardziej uniwersalnych srodkéw wyrazu, ktéra przekracza granice jezyka, kultury i narodowosci. Poprzez
eksponowanie ucznidow na réznorodnosé artystyczng, edukacja artystyczna moze promowac szacunek i tolerancje wobec rdéznic.
Praca artystyczna wymaga cierpliwosci, zaangazowania, wytrwatosci i zdolnosci do pracy w grupie, ktére sg rowniez istotne w
zyciu codziennym i zawodowym.

Edukacja artystyczna odgrywa istotng role w rozwoju emocjonalnym uczniéw poprzez réznorodne doswiadczenia i wyrazanie
sztuki. Sztuka jest doskonatym narzedziem do wyrazania réznorodnych emocji, takich jak rados¢, smutek, gniew czy zdumienie.
Poprzez sztuke uczniowie mogg bezpiecznie eksplorowac swoje uczucia i wyrazac je w tworczy sposdb. Praca artystyczna,
zaréwno indywidualna, jak i grupowa, moze pomdc uczniom rozwija¢ empatie poprzez zrozumienie perspektyw innych osob,
odczuwanie ich emocji oraz budowanie wiezi z innymi uczestnikami. Tworzenie sztuki wymaga refleksji nad wtasnymi myslami,
uczuciami i do$wiadczeniami. Uczniowie mogg rozwija¢ swojg samowiedze, zrozumienie siebie oraz swéj rozwdj osobisty poprzez
praktyke artystyczng. Angazowanie sie w aktywnosci artystyczne, takie jak $piew czy recytacja migana jest skutecznym sposobem
radzenia sobie ze stresem i negatywnymi emocjami. Sztuka moze by¢ forma terapii i relaksu dla uczniéw. Ponadto edukacja
artystyczna w kazdej formie stymuluje kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ ucznidw, co moze przektadac sie na bardziej elastyczne
podejscie do rozwigzywania problemow oraz zdolno$é do adaptacji w zmieniajgcych sie sytuacjach zyciowych. Nie bez znaczenia
jest tez, ze udane dos$wiadczenia w sztuce mogg przyczynic¢ sie do zwiekszenia poczucia wtasnej wartosci i pewnosci siebie u
ucznidw. Pozytywne reakcje na ich twdrczos¢ oraz uznanie ze strony innych mogg wzmacniac ich poczucie wtasnej wartosci.

Publiczne wykonanie hymnu narodowego sprzyja budowaniu pozytywnych relacji spotecznych miedzy uczniami, co jest istotne
dla ich emocjonalnego dobrostanu i samopoczucia.
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W podsumowaniu nalezy stwierdzi¢, ze edukacja artystyczna w szkole ma wiele korzysci dla rozwoju uczniéw. Pomaga rozwija¢
wyobraznie, kreatywnos¢ i umiejetnosci rozwigzywania probleméw. Wptywa takze na rozwdj emocjonalny, umiejetnosci
komunikacji i pracy w grupie. Dlatego tez warto, aby edukacja artystyczna byta czescig programu nauczania w kazdej szkole,
poniewaz ma ona ogromne znaczenie dla rozwoju osobistego i zawodowego ucznidéw.

6.
7. RECENZJA MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH ,,MATEMATYKA GRA PLANSZOWA” WYPRACOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,, EDUKACIA
ARTYSTYCZNA GLUCHYCH”

Recenzja materiatéw dydaktycznych sporzadzona przez zespé6t ekspertéw w sktadzie dr W. Zurowicz, mgr K.Podgérni, mgr M.
Kwasnik jest pozytywna.

Lekcja "Matematyka gra planszowa" jest innowacyjnym podejsciem do nauki matematyki dla oséb niestyszacych,
wykorzystujgcym elementy gry planszowej. Jest to godne uwagi narzedzie edukacyjne, ktdre nie tylko angazuje ucznidw w proces
uczenia sieg, ale rowniez sprzyja rozwijaniu umiejetnosci matematycznych w interaktywny i przyjemny sposob.

Jednym z najbardziej atrakcyjnych elementéw tego programu jest wykorzystanie planszy do gry oraz kostki do gry. Te tradycyjne
narzedzia gier pomagajg uczniom w wizualizacji i zrozumieniu koncepcji matematycznych poprzez dziatania praktyczne. Rzucanie
kostka i przemieszczanie sie pionkdw po planszy stwarza emocjonujgcg atmosfere, ktéra motywuje uczniéw do aktywnego
uczestnictwa w zajeciach.

Najwazniejszym atutem programu jest jego zdolnos¢ do dostosowywania sie do réznych poziomdéw umiejetnosci uczniow.
Zadania matematyczne, ktdre sg rozwigzywane po stanieciu pionkdw na odpowiednich polach, mogga by¢ dostosowane do
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réznych poziomdw trudnosci, co pozwala na indywidualizacje procesu nauczania i zapewnienie optymalnego wyzwania dla
kazdego ucznia.

Dodatkowo, program "Matematyka gra planszowa" sprzyja rozwojowi umiejetnosci spotecznych poprzez interakcje miedzy
uczniami. Wspdlne rozwigzywanie zadan matematycznych oraz rywalizacja w grze zachecajg do wspodtpracy i komunikacji, co jest
istotne dla ogélnego rozwoju uczniéw.

Jednakze, istnieje kilka obszarow, ktére mogtyby zostac ulepszone. Po pierwsze, konieczne jest zapewnienie réoznorodnosci zadan

matematycznych, aby unikngé monotonii i utrzymania zainteresowania uczniéw na wysokim poziomie. Po drugie, wazne jest, aby
nauczyciele otrzymywali odpowiednie szkolenie w zakresie wykorzystania tego programu, aby moc efektywnie prowadzi¢ zajecia i
maksymalizowac korzysci dla ucznidow.

Wykorzystanie w edukacji masowej elementdéw sztuk plastycznych przez niestyszgcych uczniéw stanowi innowacyjne podejscie
do nauki matematyki, ktére angazuje ucznidw w sposdb interaktywny i motywujgcy. Dzieki zastosowaniu elementdéw gry
planszowej, program ten sprzyja rozwojowi umiejetnosci matematycznych oraz umiejetnosci spotecznych, co czyni go cennym
narzedziem edukacyjnym dla oséb gtuchych.

Samodzielna praca nad wykonaniem planszéwki do nauki matematyki przynosi wiele korzysci dla uczniow:

- Rozwijanie kreatywnosci. Projektowanie wtasnej planszoéwki wymaga pomystowosci i kreatywnosci. Uczniowie
muszg wyobrazi¢ sobie, jak bedg wygladad ich plansze, jakie bedg miaty elementy, oraz jak bedg z nimi interaktywne.
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- Zrozumienie materiatu. Tworzenie planszéwki wymaga gtebszego zrozumienia materiatu, ktéry chcg umiescic na
planszy. Uczniowie muszg przemysle¢, jakie zagadnienia matematyczne chcg uwzglednic, jak je przedstawic i jakie
zadania przypisac do poszczegdlnych pél.

- Umacnianie wiedzy poprzez praktyke. Podczas tworzenia planszéwki uczniowie muszg stosowaé swojg wiedze
matematyczng w praktyce. Muszg wybrac¢ odpowiednie zadania, ktore sg dostosowane do ich poziomu umiejetnosci
oraz tematéw, ktére chcg przypomniec lub utrwalié.

- Rozwijanie umiejetnosci planowania. Proces tworzenia planszowki wymaga planowania i organizacji. Uczniowie
muszg zaplanowad, jak bedg rozmieszczone elementy na planszy, jak bedg wygladaty poszczegdlne pola, jakie beda
miaty zadania i jakie bedg zasady gry.

- Motywacja do nauki. Mozliwos¢ stworzenia wiasnej planszéwki do nauki matematyki moze by¢ bardzo motywujaca
dla ucznidw. Widzac, ze sami sg twdrcami narzedzia do nauki, moga bardziej zaangazowac sie w proces uczenia sie i
by¢ bardziej sktonni do podejmowania wysitku w rozwigzywaniu zadan.

- Ksztattowanie umiejetnosci interpersonalnych. Praca w grupie nad tworzeniem planszéwki moze takze rozwijaé
umiejetnosci interpersonalne ucznidw, takie jak komunikacja, wspdtpraca, negocjacja i rozwigzywanie problemdw.
-Poczucie wiasnej wartosci. Udane ukonczenie projektu, jakim jest wtasna planszowka do nauki matematyki, moze
zwiekszy¢ poczucie wtasnej wartosci ucznia oraz wzmocnic jego pewnosé siebie w zakresie umiejetnosci
matematycznych i zdolnosci twdrczego myslenia.

W sumie, samodzielna praca nad wykonaniem planszéwki do nauki matematyki moze by¢ nie tylko skuteczng metodg utrwalania
wiedzy, ale takze stanowic inspirujgce i rozwijajagce doswiadczenie dla uczniéw.

8. RECENZJA LEKCJI "TANIEC W KULTURACH SWIATA" DLA NIESLYSZACYCH UCZNIOW.
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Program nauczania "Taniec w kulturach swiata" jest innowacyjnym podejsciem do edukacji oséb niestyszacych, ktére
wykorzystuje elementy ruchu i tarica jako sSrodek przekazu i uczenia sie. To fascynujgce narzedzie edukacyjne, ktdre nie tylko
angazuje ucznidow w proces poznawania roznych kultur, ale réwniez integruje ich poprzez wspdlng aktywnosé ruchowa.

Jednym z najbardziej intrygujacych aspektdéw tego programu jest jego wielokulturowy charakter. Poprzez zgtebianie réznorodnych
tancow z réznych czesci Swiata, uczniowie nie tylko uczg sie podstawowych krokéw, ale takze zdobywajg wiedze o réznorodnosci
kulturowej, tradycjach i historii réznych spotecznosci.

Przygotowywanie plakatéw jest dodatkowym elementem, ktéry wzbogaca doswiadczenie uczniéw. Tworzenie plakatéw pozwala
uczniom na eksploracje i prezentacje informacji na temat poszczegdlnych taricow oraz kultur, co prowadzi do pogtebiania ich
zrozumienia tematu i kreatywnego wyrazania zdobytej wiedzy.

Najwazniejszg zaletg programu jest jego interaktywnos¢ i aktywne zaangazowanie uczniow. Poprzez nauke podstawowych
krokéw réznych taiicéw, uczniowie nie tylko rozwijajg swoje umiejetnosci ruchowe, ale takze uczg sie pracy zespotowej,
wspétpracy i szacunku wobec réznorodnosci kulturowej.

Dodatkowo, lekcja "Taniec w kulturach swiata" sprzyja rowniez rozwojowi pewnosci siebie ucznidow poprzez zachecanie ich do
eksperymentowania z ruchem i wyrazania siebie w bezpiecznym i wspierajgcym srodowisku.
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Jednakze, istnieje kilka obszarow, ktére mogtyby zosta¢ ulepszone. Wprowadzenie dodatkowych materiatéw edukacyjnych, takich
jak filmy dokumentalne, prezentacje multimedialne czy goscie specjalisci, mogtoby jeszcze bardziej wzbogaci¢ doswiadczenie
uczniow i umozliwi¢ im lepsze zrozumienie kontekstu kulturowego poszczegdlnych taincow.

Samodzielna praca nad wykonaniem plakatow do lekcji "Taniec w kulturach swiata" przynosi wiele korzysci dla uczniow:

-Gtebsze zrozumienie tematu. Przygotowywanie plakatéw wymaga od ucznidw zgtebiania tematu taniec w kulturach swiata.
Muszg znalez¢ informacje na temat réznych tancéw, ich pochodzenia, znaczenia kulturowego i technik wykonawczych. W
rezultacie, uczniowie lepiej rozumiejg réznorodnosé kulturowa i bogactwo tradycji tanecznych na catym swiecie.

-Rozwdj umiejetnosci badawczych. Aby stworzyé petnowartosciowy plakat, uczniowie muszg przeprowadzi¢ badania i znalei¢
wiarygodne Zrddta informacji. Poszukiwanie danych na temat konkretnych taricéw rozwija ich umiejetnosci badawcze i krytyczne
myslenie.

- Kreatywnosc i wyrazanie siebie. Projektowanie plakatéw daje uczniom mozliwos¢ wyrazenia swojej kreatywnosci i osobistego
stylu. Mogg uzywac réznych technik plastycznych, koloréw i uktaddw, aby przekaza¢ informacje w sposéb atrakcyjny i zrozumiaty
dla innych uczniéw.

- Wzmacnianie umiejetnosci prezentacyjnych. Prezentowanie wtasnych plakatéw przed klasg rozwija umiejetnosci publicznego
wystgpienia. Uczniowie uczg sie pewnosci siebie, jasnego wyrazania swoich mysli oraz skutecznego komunikowania sie z innymi.
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- Wspétpraca i budowanie relacji. Czesto praca nad plakatami odbywa sie w grupach, co sprzyja wspétpracy i budowaniu relacji
miedzy uczniami. Wspdlnie podejmuja decyzje dotyczace tresci, kolorédw i projektu, co uczy ich kompromisu, negocjacji i pracy
zespotowe;j.

- Pamiec i utrwalanie wiedzy. Tworzenie plakatéw wymaga przyswojenia duzej ilosci informacji, co pomaga w utrwalaniu wiedzy
na dany temat. Wizualne reprezentacje pojec i faktow pomagajg w lepszym zapamietywaniu i przypominaniu sobie materiatu.

- Ograniczenie barier jezykowych. Plakaty mogg stanowi¢ forme komunikacji, ktora przekracza bariery jezykowe. Nawet jesli jezyk
mowiony nie jest mocng strong ucznia, plakat moze przekazywac informacje w sposéb wizualny i fatwy do zrozumienia.

Podsumowujac, samodzielna praca nad wykonaniem plakatéw do lekcji "Taniec w kulturach $wiata" jest nie tylko skutecznag
metodg nauki, ale réwniez wspiera rozwdj wielu umiejetnosci, ktdre sg istotne dla uczenia sie i funkcjonowania w
spoteczenstwie. Sama lekcja stanowi inspirujace i interaktywne podejscie do nauki, ktére nie tylko rozwija umiejetnosci ruchowe
ucznidw, ale takze promuje szacunek i zrozumienie dla réznorodnosci kulturowej. Jest to wartosciowe narzedzie edukacyjne,
ktére moze stanowic inspiracje dla innych programéw edukacyjnych dla oséb gtuchych.

9. RECENZJA LEKCJI DLA NIESLYSZACYCH UCZNIOW "HISTORIA MODY" WYKORZYSTUJACEJ ELEMENTY RUCHU | TANCA:

Metoda wykorzystujgca elementy ruchu i tarica w nauce historii mody dla uczniéw niestyszacych jest innowacyjnym podejsciem,
ktére ma swoje wady i zalety.

Zalety metody:
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1. Wizualna prezentacja historii mody. Wykorzystanie elementéw ruchu i tafica pozwala na wizualng prezentacje historii mody.
Uczniowie majg szanse zobaczy¢, jak zmieniaty sie trendy i style ubioréw na przestrzeni wiekdw i dziesiecioleci, co moze by¢
bardziej przystepne i atrakcyjne dla nich niz sucha prezentacja historycznych faktow.

2. Angazujgca forma nauki. Uczestnictwo w lekcjach, ktdre wymagajg ruchu i aktywnosci fizycznej, moze by¢ bardziej angazujgce
dla uczniéw niestyszacych. Elementy interakcji, takie jak tance i ruchy, moga zachecic ich do aktywnego uczestnictwa w lekgji i
zwiekszy¢ ich zaangazowanie w proces nauki.

3.Ksztattowanie zainteresowan. Przygotowanie lekcji z elementami ruchu i tarica moze pomdc w ksztattowaniu zainteresowan
uczniow. Poprzez eksploracje réznych stylow i epok w modzie, uczniowie mogg odkrywac wtasne preferencje i rozwijac¢ swojg
estetyke.

Wady metody:

1. Brak szczeg6towej wiedzy historycznej. Metoda ta moze skupiac sie bardziej na wizualnym aspekcie historii mody niz na
gtebszym zrozumieniu kontekstu historycznego i spotecznego zmian w modzie. Istnieje ryzyko, ze uczniowie mogg skoncentrowac
sie bardziej na tarficu i ruchu niz na zdobywaniu solidnej wiedzy historycznej.

2.Potencjalne uproszczenie tematu. Istnieje ryzyko, ze prezentacja historii mody poprzez elementy ruchu i tarica moze sprowadzi¢
ztozony temat do uproszczonej formy rozrywki, pomijajgc subtelnosci i gtebsze znaczenia zwigzane z kulturg i spoteczeristwem.

Upowszechnienie masowej edukacji gtuchych uczniéw o takie tematy jak , Historia mody moze napotka¢ pewne trudne
wyzwania, ale takze ma szereg szans i mozliwosci na sukces. Oto kilka czynnikdw, ktére moga wptynac na jego upowszechnienie:
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- Rozwdj technologii i dostepnos¢ zasobdw. Coraz wieksza dostepnosé technologii, w tym narzedzi do nauki online,
interaktywnych aplikacji oraz platform edukacyjnych, moze utatwié¢ udostepnianie tego rodzaju lekcji dla szerszego grona
odbiorcéw. Dzieki temu materiaty edukacyjne moga by¢ tatwiej dostepne i szerzej rozpowszechniane.

- Wsparcie instytucji edukacyjnych. Szkoty, uniwersytety oraz inne instytucje edukacyjne moga odegrac kluczowg role w
promowaniu i wspieraniu tego rodzaju lekcji. Poprzez integracje ich do programdw nauczania, szkoty mogg zwiekszy¢ swiadomosé
i akceptacje takich innowacyjnych metod nauczania.

- Wdrazanie odpowiednich programéw nauczania. Opracowanie specjalistycznych programéw nauczania, ktére uwzgledniaja
potrzeby ucznidéw niestyszgcych oraz wykorzystujg elementy ruchu i tarica, moze przyczynic sie do upowszechnienia masowe;j
edukacji w tej dziedzinie. Programy te powinny by¢ dostosowane do réznych poziomdw umiejetnosci i preferencji uczniéw.

- Dostepnos¢ odpowiednich zasobéw i szkolen dla nauczyciel. Nauczyciele potrzebujg odpowiednich zasobdw, materiatéw
dydaktycznych oraz szkolen, aby skutecznie wprowadzac tego rodzaju lekcje do swojej praktyki nauczania. Inwestycja w szkolenia
nauczycieli oraz dostarczenie im wsparcia moze znaczgco przyspieszy¢ upowszechnienie tego rodzaju edukac;ji.

- Zwiekszajgca sie sSwiadomosc i akceptacja spoteczna. Zwiekszajgca sie Swiadomos¢ i akceptacja spoteczna wobec réznorodnosci
oraz potrzeb oséb niestyszgcych moze rowniez przyczynic sie do upowszechnienia masowej w edukacji lekcji "Historia mody"
wykorzystujgcej elementy ruchu i tafica. Spoteczno$é moze by¢ bardziej otwarta na innowacyjne podejscia do edukacji oséb z
réznymi potrzebami.

Wreszcie, wspdtpraca miedzy réznymi sektorami, w tym sektorem publicznym, prywatnym oraz organizacjami pozarzgdowymi,
moze by¢ kluczowa dla promowania i wspierania tego rodzaju inicjatyw. Dziatania te powinny by¢ podejmowane w kontekscie
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szerszych wysitkdw majgcych na celu zapewnienie réwnego dostepu do edukacji dla wszystkich ucznidéw, niezaleznie od ich
zdolnosci czy potrzeb specjalnych.

Lekcje historii mody wykorzystujgce elementy ruchu i tafica dla uczniéw niestyszacych sg interesujgcym eksperymentem
edukacyjnym, ktéry ma swoje zalety i wady. Wazne jest, aby zachowa¢ réwnowage miedzy atrakcyjng formga prezentacji a solidng
trescig historyczng, zapewniajac, ze uczniowie nie tylko angazuja sie emocjonalnie, ale réwniez zdobywajg gtebsze zrozumienie
tematu.

10. RECENZJA LEKCJI "Z TEATREM PRZEZ EPOKI"

Lekcja "Z teatrem przez epoki" jest innowacyjnym podejsciem do nauki historii teatru, ktére angazuje ucznidw poprzez dziatania
praktyczne i kreatywne. Poprzez przygotowanie plakatéw, lapbookéw oraz rekwizytéw i afisza teatralnego, uczniowie majg okazje
pogtebié swojg wiedze na temat historii i rozwoju teatru oraz wyrazi¢ swoje pomysty i zdolnosci artystyczne.

Jednym z gtédwnych atutéw lekcji jest jej interaktywnosé i zréznicowane podejscie do nauki. Uczniowie sg zachecani do pracy w
grupach, co sprzyja wspotpracy, wymianie pomystédw i rozwojowi umiejetnosci interpersonalnych. Przygotowanie plakatéw lub
lapbookéw pozwala im na kreatywne przedstawienie zgromadzonej wiedzy na temat réznych epok teatru, co sprzyja lepszemu
zrozumieniu i utrwaleniu informacji.

Dodatkowo, przygotowanie rekwizytow i afisza teatralnego na nadchodzace przedstawienie w szkole angazuje uczniéw w proces
organizacyjny i kreatywny, a takze uczy odpowiedzialnosci za projekt i jego realizacje. Uczniowie mogg przejac role scenografa,
kostiumografa czy grafika, co rozwija ich umiejetnosci techniczne i artystyczne.
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Warto rowniez zauwazy¢, ze lekcja "Z teatrem przez epoki" sprzyja integracji réznych dziedzin w ramach jednej aktywnosci.
Uczniowie majg okazje potaczy¢ wiedze historyczng z umiejetnosciami plastycznymi, artystycznymi i organizacyjnymi, co prowadzi
do holistycznego podejscia do edukacji.

Jednakze, istnieje potrzeba zapewnienia odpowiedniego wsparcia ze strony nauczycieli oraz dostepu do odpowiednich
materiatéw i narzedzi, ktédre umozliwig uczniom skuteczne przygotowanie plakatéw, lapbookdw oraz rekwizytow i afisza
teatralnego. Dodatkowo, konieczne jest zapewnienie odpowiedniego czasu na realizacje wszystkich zadan, aby uczniowie mogli
skupi¢ sie na jakosci i kompletnosci swoich projektow.

Wykonanie plakatow przez ucznidéw wydaje sie by¢ fascynujgcym i interaktywnym podejsciem do nauki historii teatru. Oceniamy
ja pozytywnie ze wzgledu na szereg korzysci, jakie moze przynies¢ dla ucznidw:

- Interaktywnos¢ i zaangazowanie. Wykonanie plakatu wymaga aktywnego zaangazowania uczniow w proces nauki. Poprzez
samodzielne badanie i wybdr najwazniejszych epok teatru oraz zdefiniowanie ich cech charakterystycznych, uczniowie uczg sie
przez praktyczne dziatanie.

- Kreatywnos¢ i wyrazanie siebie. Przygotowanie plakatu umozliwia uczniom wyrazenie swojej kreatywnosci i wtasnych pomystéw
na temat historii teatru. Mogg stosowacd réznorodne formy wizualne i graficzne, aby przedstawic informacje w sposéb atrakcyjny i
zrozumiaty.

- Utrwalanie wiedzy. Praca nad plakatem wymaga zrozumienia i przyswojenia informacji na temat réznych epok teatru oraz ich
cech charakterystycznych. Uczniowie bedg musieli pogtebi¢ swojg wiedze, aby wtasciwie zdefiniowad i przedstawi¢ kazdg epoke
na plakacie.
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- Poréwnania i analiza. Poréwnanie wybranych epok teatru ze wspdétczesnym teatrem umozliwia uczniom zrozumienie zmian,
jakie zachodzity w sztuce teatralnej na przestrzeni wiekéw. Analiza réznic w podejsciu do teatru oraz czynnikow, ktére miaty
wptyw na "rewolucje" w sztukach teatralnych, rozwija ich umiejetnosci analityczne i krytyczne myslenie.

-Zrozumienie kontekstu historycznego. Praca nad plakatem skupia sie nie tylko na samym teatrze, ale takze na kontekscie
historycznym, spotecznym i kulturowym, ktéry wptywat na rozwdj teatru w poszczegdlnych epokach.

Jednakze, aby lekcja byta jeszcze bardziej efektywna, wazne jest zapewnienie odpowiedniego wsparcia i materiatéw
edukacyjnych uczniom. Nauczyciel powinien dostarczy¢ uczniom odpowiednie Zzrédta informac;ji i wspierac ich w procesie badania
i analizy poszczegdélnych epok teatru.

Niemniej jednak lekcja "Z teatrem przez epoki" stanowi inspirujace i angazujgce doswiadczenie edukacyjne, ktére umozliwia
uczniom zgtebianie historii teatru w sposdéb kreatywny i praktyczny. Dzieki temu podejsciu, uczniowie mogg rozwija¢ swoje
umiejetnosci artystyczne, interpersonalne oraz poznawcze, co przyczynia sie do petniejszego i gtebszego zrozumienia tematu.

11. RECENZJA PANTOMIMA NA WF?
Ogdlny opis projektu

Scenariusz lekcji pt. ,,Pantomima na WF to oryginalna i inspirujgca propozycja dydaktyczna tgczaca edukacje fizyczng z ekspresja
teatralng. Film, zrealizowany na jego podstawie, dokumentuje proces twoérczy oraz efekty pracy uczniow, ukazujac, jak mozna
uczy¢ sportu poprzez sztuke pantomimy. Projekt doskonale wpisuje sie w zatozenia edukacji wtgczajacej i nowoczesnej pedagogiki
artystycznej.
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Mocne strony scenariusza i filmu
1. Innowacyjne potaczenie dziedzin

Scenariusz opiera sie na integracji wychowania fizycznego z teatrem mimoéw, co pozwala uczniom nie tylko pozna¢ nowe
dyscypliny sportowe, ale takze rozwing¢ umiejetnosci ekspresji, mimiki, koordynacji ruchowej i wyobrazni. Ta
miedzyprzedmiotowos¢ wspiera rézne style uczenia sie i otwiera edukacje na emocjonalnos¢ oraz kreatywnosc.

2. Silne zaangazowanie ucznidow

Lekcja zostata podzielona na cze$é teoretyczng (w klasie), praktyczng (na sali gimnastycznej), a nawet plenerowa. Kazdy z
uczestnikdéw otrzymat zadanie: solo, w parach lub w grupie. Takie podejscie angazuje wszystkich ucznidw i pozwala im wybraé
sposdb ekspresji najblizszy ich mozliwosciom i temperamentu.

3. Rola nauczyciela jako przewodnika

Nauczyciel nie tylko instruuje, ale takze wprowadza atmosfere zabawy i bezpieczeristwa. W filmie wyraznie wida¢, jak uwaznie
buduje zaufanie wsrdd ucznidw, proponujac ,rozgrzewke twarzy”, czyli ¢wiczenia mimiczne. To wspaniaty sposéb na przetamanie
barier i integracje grupy.

4. Estetyka i tempo filmu
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Film w przemyslany sposdb buduje dramaturgie lekcji — od wprowadzenia w klasie, przez dziatania na sali, az po wystepy na
zewnatrz. Zdjecia, kadry zza plecow ucznidéw, ujecia z emocjami — tworzg estetyczny i emocjonalny obraz procesu edukacyjnego.
Widz ma poczucie uczestnictwa i obserwuje autentyczne reakcje dzieci.

5. Rozwdj kompetencji miekkich

Projekt silnie wspiera rozwdj takich kompetencji jak:
wyrazanie emocji,

praca zespotowa,

empatia,

wyobraznia i inicjatywa.

Sugestie usprawnien

Dodanie krétkiego komentarza nauczyciela (narracji) w filmie mogtoby wzbogacié¢ przekaz i lepiej przedstawic¢ kontekst
metodyczny.

Zachowanie rownowagi miedzy forma a trescig — w niektérych momentach film stawia bardziej na estetyke niz na analize
pedagogiczng, co moze ograniczac jego walor edukacyjny jako materiatu szkoleniowego.
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Dokumentacja refleksji ucznidw — warto bytoby uchwycié, jak uczniowie opisujg wtasne przezycia po zakoriczonych zadaniach
pantomimicznych.

Efekty i wartos¢ edukacyjna

Scenariusz i film pokazujg, ze kazde dziecko — niezaleznie od poziomu sprawnosci, stylu uczenia sie czy kompetencji
komunikacyjnych — moze by¢ aktywnym uczestnikiem zaje¢ wychowania fizycznego. Dziatania pantomimiczne nie tylko wspierajg
Swiadomos¢ ciata, ale rowniez otwierajg przestrzen do wyrazania siebie, nawet bez stéw.

Ocena koncowa (w skali 0-5)

Kryterium Ocena
Innowacyjnos¢ metodyczna 5/5
Zaangazowanie uczniow 5/5
Estetyka i realizacja filmowa 4.5/5
Potencjat edukacyjny 5/5

Mozliwo$¢ adaptacji w réznych szkotach 5/5

Podsumowanie
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»,Pantomima na WF to doskonaty przyktad, jak mozna odczarowa¢ zajecia wychowania fizycznego i nada¢ im gtebszy, emocjonalny
i kulturowy wymiar. Lekcja faczy ruch z wyrazaniem emocji, rozwija dzieci wielowymiarowo — fizycznie, psychicznie, spotecznie i
twérczo. Film dokumentujgcy ten proces ma wysokg wartos¢ dydaktyczng i inspirujgca, nie tylko dla nauczycieli WF, ale réwniez
pedagogoéw specjalnych, animatordow i instruktoréw teatru.

12. RECENZJA SCENARIUSZA LEKCJI | WYDARZENIA ARTYSTYCZNEGO W SZKOLE: ,, TRADYCJE MAJOWE”
Eksperci:
e dr Wojciech Zurowicz — nauczyciel akademicki,
¢ mgr Katarzyna Podgodrni— surdopedagog, edukator jezyka migowego, nauczyciel niestyszgcych
e mgr Monika Kwasnik — logopeda, surdologopeda
Opis ogolny:

Scenariusz zaje¢ poswiecony tradycjom majowym to wartosciowa i oryginalna propozycja dydaktyczna, ktéra doskonale
odpowiada na potrzeby uczniéw niestyszgcych. Temat osadzony w kontekscie kultury ludowej i historii daje mozliwos$¢é nauki
poprzez doswiadczenie — co jest szczegdlnie wazne w pracy z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Powstaty film
ukazuje efekt tej pracy — wizualnie angazujgcg opowies¢ o dawnych zwyczajach i wartosciach przekazywanych z pokolenia na
pokolenie.
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Mocne strony scenariusza i filmu:

1.

Dostosowanie do ucznidw niestyszacych:
Prezentacja wizualna, rytmiczne sceny oraz bogactwo obrazéw sg wyjgtkowo trafne dla dzieci z zaburzeniami stuchu. Film
w sposdb klarowny i symboliczny przekazuje znaczenia abstrakcyjnych pojec takich jak: tradycja, historia, zwyczaj.

Utrwalanie dziedzictwa kulturowego:

Projekt petni wazng funkcje edukacyjng i kulturotwdrczg. W czasach zaniku tradycji ludowych, dziatania tego typu
pozwalajg na ich zachowanie i przekazanie kolejnym pokoleniom w dostepnej formie. Uczniowie uczg sie o $wietach
wiosennych, ale tez o historii wtasnych rodzin i wspélnot lokalnych.

Nauka przez doswiadczenie:
Zamiast biernego stuchania, uczniowie biorg udziat w dziataniach — doswiadczajg, obserwuja, odgrywaja. To wzmacnia
ich zaangazowanie i zapamietywanie tresci. Pytania postawione w trakcie zaje¢ pomagajg pobudzié refleksje i wtgczyé
kontekst rodzinny i osobisty.

Integracja tresci jezykowych i spoteczno-kulturowych:
Zajecia umozliwiajg rozwdj stownictwa zwigzanego z tradycjami, rodzing, porami roku, uczuciami i wspomnieniami. Film
dodatkowo wspiera zrozumienie przez mimike, gesty, symbole oraz kontekstowe obrazy.

Sugestie usprawnien:
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e Mozna rozwazy¢ dodanie podpiséw lub narracji w PIM/SIM w filmie — dla jeszcze petniejszego zrozumienia tresci przez
uczniéw.

o Warto rozszerzy¢ projekt o czes¢ warsztatowa, np. przygotowanie wtasnych majowych ozdéb lub krétkie inscenizacje
lokalnych zwyczajow.

e Dobrze bytoby zebra¢ wspomnienia dziadkéw i stworzy¢ wspdlng kronike tradycji rodzinnych — jako rozszerzenie projektu.

Ocena koncowa (0-5):
Kryterium Ocena
Dostosowanie do ucznidow niestyszgcych 5/5

Wizualna atrakcyjnos¢ i zrozumiatos¢ przekazu 5/5

Wartos¢ kulturowa i historyczna projektu 5/5
Integracja jezyka, emocji i doswiadczenia 5/5
Mozliwos¢ realizacji w innych szkofach 5/5

61



Funded by
the European Union

Podsumowanie:

,Tradycje majowe” to projekt tgczacy edukacje kulturowa, historyczng i jezykowa z artystycznym wyrazem dzieci niestyszacych.
Uczniowie nie tylko uczg sie o zwyczajach i dziedzictwie, ale réwniez aktywnie je poznaja, odtwarzajg i reinterpretujg. To
podejscie wspiera rozwdj tozsamosci kulturowej, komunikacji i Swiadomosci spoteczne;.

Rekomendacja:

Scenariusz i film zastugujg na witgczenie do bazy dobrych praktyk w edukacji specjalnej. To Swietny przyktad, jak przez sztuke i
doswiadczenie mozna przybliza¢ wartosci wazne dla rozwoju osobistego i wspdlnotowego — niezaleznie od barier
komunikacyjnych

13. RECENZJA INSPIRACIJI ,,PANTOMIMA W KOKUNIKACJI TOTALNEJ”
Eksperci:
e dr Wojciech Zurowicz — nauczyciel akademicki,
¢ mgr Katarzyna Podgodrni— surdopedagog, edukator jezyka migowego, nauczyciel niestyszacych
e mgr Monika Kwasnik — logopeda, surdologopeda
Opis ogolny
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Scenariusz lekcji poswieconej pantomimie jako formie komunikacji i ekspresji niewerbalnej to inspirujgca propozycja edukacyjna
dla ucznidw niestyszacych. Wychodzac od teatralnych podstaw, autorzy stworzyli przystepng instrukcje nauki pantomimy — od
podstawowych ¢wiczen ciata i mimiki po ekspresje emocji i tworzenie opowiesci ruchem. Realizacja w postaci filmu pokazuje, jak
uczniowie rozwijajg swoje zdolnosci komunikacyjne, aktorskie i emocjonalne, nie uzywajgc stdw, a jedynie ciata i wyobrazni.

Mocne strony scenariusza i filmu:

1. Pantomima jako narzedzie komunikacji alternatywnej:
Dla dzieci niestyszgcych pantomima staje sie naturalnym, intuicyjnym sposobem komunikowania sie. Scenariusz
wykorzystuje jej potencjat do przekazywania tresci, emocji i relacji w sposdb wizualny i dostepny. Uczniowie uczg sie
przektada¢ wewnetrzne stany na ruch, gest, postawe i mimike.

2. Edukacja przez sztuke i ruch:
Zajecia tgczg elementy teatru, tanca, muzyki i rytmiki, tworzac przestrzer do wyrazania siebie. Dzieki potgczeniu
pantomimy z aktywnoscia fizyczng dzieci nie tylko uczg sie ekspresji, ale tez rozwijajg koordynacje, koncentracje i
Swiadomos¢ ciafa.

3. Film jako forma dokumentu i inspiracji:
Film przedstawia efekty pracy ucznidéw —ich interpretacje, emocje, opowiesci ciatem. W sposdb estetyczny i zrozumiaty
pokazuje proces nauki i ekspresji, bedac jednoczesnie cennym materiatem dydaktycznym i artystycznym.

4. Dobrze zaplanowana progresja nauki:
Instrukcja nauki pantomimy, zawarta w scenariuszu, prowadzi uczniéw krok po kroku — od rozgrzewki mimicznej, przez
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¢wiczenia emocji, po kreowanie postaci i krétkich scen. Taka struktura sprzyja poczuciu bezpieczerstwa i sukcesu u
uczniéw.

Sugestie usprawnien:

¢ Warto wzbogaci¢ materiat o krétkie scenki codzienne, ktére uczniowie mogliby odgrywac — np. emocje w szkole, w
domu, w sklepie — co utatwi transfer umiejetnosci pantomimicznych do zycia codziennego.

e Mozna rozwazy¢ stworzenie stownika mimiczno-gestowego — mini atlasu emocji — ktdry uczniowie mogliby ilustrowad i
wykorzysta¢ do samodzielnych ¢wiczen.

e Film warto bytoby opatrzyé podpisami lub krétkimi wprowadzeniami w PIM/SIM, aby zwiekszy¢ jego funkcje edukacyjna.

Ocena koncowa (0-5):

Kryterium Ocena
Dostosowanie do uczniéw niestyszgcych 5/5
Jasnos¢ struktury i przekazu 5/5

Integracja ekspresji ruchowej i emocji 5/5
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Kryterium Ocena
Wartos$¢ artystyczna i dydaktyczna filmu 5/5

Mozliwos¢ wykorzystania w innych szkotach 5/5

Podsumowanie:

»,Pantomima w komunikacji” to projekt, ktéry doskonale tgczy edukacje artystyczng z rozwojem kompetencji komunikacyjnych u
ucznidw niestyszgcych. Scenariusz bazuje na ruchu, emocjach i intuicji — narzedziach bliskich dzieciom, ktére nie korzystajg na co
dzien z jezyka fonicznego. Film bedacy efektem tych dziatan stanowi warto$ciowg dokumentacje oraz zachete do dalszych dziatan

artystyczno-edukacyjnych.

Rekomendacja:
Projekt zastuguje na upowszechnienie wsréd nauczycieli edukacji specjalnej, pedagogdw teatru oraz instruktorédw pracujgcych z

dzieémi ze specjalnymi potrzebami — to znakomity przyktad, jak teatr moze staé sie jezykiem zrozumiatym dla kazdego.
14. SCENARIUSZ LEKCJI | WYDARZENIE ARTYSTYCZNE W SZKOLE: ,,PIESN W JEZYKU MIGOWYM”
Eksperci:

e dr Wojciech Zurowicz — nauczyciel akademicki,
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¢ mgr Katarzyna Podgodrni— surdopedagog, edukator jezyka migowego, nauczyciel niestyszgcych

e mgr Monika Kwasnik — logopeda, surdologopeda

Opis ogodlny

Przedstawiony scenariusz lekcji to przemyslana i gteboko osadzona w kontekscie kulturowym Gtuchych propozycja dydaktyczna,
taczaca refleksje nad Swietami Bozego Narodzenia z praktyczng nauka stowackiego jezyka migowego. Zajecia nie tylko przyblizajg
uczniom znaczenie tego Swieta w réznych kulturach, ale réwniez wzmacniajg ich tozsamosé, kompetencje jezykowe i ekspresje
emocjonalng. Powstaty na jego podstawie film jest doskonatg ilustracja tego, jak jezyk migowy moze by¢ nosnikiem nie tylko
tresci, ale réwniez uczuc i artystycznego wyrazu.

Mocne strony scenariusza i filmu:

1. Silny kontekst kulturowy:
Scenariusz osadzony jest w aktualnym nurcie rozwoju kultury Gtuchych na Stowacji — ukazuje jezyk migowy jako nosnik
dziedzictwa, emocji, tradycji i humoru. Poprzez prace z tekstem piosenki uczniowie majg okazje aktywnie uczestniczy¢ w
tworzeniu przektadu migowego, co buduje ich poczucie przynaleznosci kulturowe;.

2. Zintegrowane podejscie do nauki:
Scenariusz faczy elementy edukacji jezykowej, kulturowej, emocjonalnej i artystycznej. Uczniowie analizujg tekst
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piosenki, tworzg stownik znakdéw, uczg sie ich znaczen, rytmicznie migajg wersy i ¢wiczg mimike. Film pokazuje to w
przystepny i inspirujacy sposdb.

Praca z emocjami i wyrazaniem siebie:

Zajecia ktadg nacisk nie tylko na przektad stowny, ale réwniez na emocjonalne oddanie atmosfery piosenki. Uczniowie
wspoéttworzg interpretacje utworu, co sprzyja ich ekspresji i samoswiadomosci emocjonalnej. Film ukazuje to poprzez
ptynnosé znakdw, rytm i mimike.

Przystepnosc i zrozumiato$é materiatu:
Dzieki etapowemu podejsciu (wers po wersie), nauczyciel moze upewnic sie, ze uczniowie rozumiejg znaczenie kazdej
frazy. Cwiczenia sg jasno zorganizowane, a filmowy zapis stanowi $wietne narzedzie powtdrzeniowe.

Sugestie usprawnien:

Wprowadzenie krétkiego wprowadzenia kulturowego do kazdej zwrotki moze jeszcze lepiej osadzi¢ tekst w realiach
réznych tradycji (np. Boze Narodzenie na Stowacji, w Polsce, w $wiecie Gtuchych).

Mozna wzbogacic film o napisy lub narracje wizualng (ikony, symbole), wspierajgcg zrozumienie dla uczniéw o
zrdéznicowanym poziomie jezykowym.

Utrwalenie materiatu przez wykonanie prostych choreografii do znakowania mogtoby potaczy¢ ruch, rytm i pamiec
kinestetyczna.

Ocena koncowa (0-5):

67



Funded by
the European Union

Kryterium Ocena

Przystosowanie do ucznidéw niestyszagcych  5/5

Klarownos¢ i estetyka przekazu 5/5
Integracja emoc;ji i tradycji 5/5
Potencjat dydaktyczny i artystyczny 5/5

Mozliwos¢ wykorzystania w innych szkotach 5/5

Podsumowanie:

Projekt taczy nauke jezyka migowego z emocjami, tradycjg i sztuka. To doskonaty przyktad tego, jak edukacja w szkole specjalnej
moze by¢ petna kulturowej tozsamosci, wspdlnotowego dziatania i radosci tworzenia. Scenariusz i film sg nie tylko materiatem
dydaktycznym, ale takze srodkiem ekspresji, ktéry pomaga uczniom odnalez¢ swdj gtos — w rytmie, znaku i mimice.

Rekomendacja:
Zdecydowanie warto upowszechnic ten materiat wsréd nauczycieli edukacji specjalnej, animatordw kultury Gtuchych oraz oséb
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pracujacych nad rozwojem kompetencji jezykowych w spotecznosciach niestyszacych. To swietny przyktad dobrej praktyki na
styku edukacji i sztuki.

15. RECENZJA SCENARIUSZ LEKCJI | WYDARZENIE ARTYSTYCZNE W SZKOLE: ,,GRA MATEMATYCZNA”

Eksperci:
e dr Wojciech Zurowicz — nauczyciel akademicki,
e mgr Katarzyna Podgodrni— surdopedagog, edukator jezyka migowego, nauczyciel niestyszgcych
e mgr Monika Kwasnik — logopeda, surdologopeda

Opis ogodlny

Scenariusz lekcji matematyki w szkole specjalnej, oparty na multisensorycznych i wizualnych metodach pracy, stanowi
wartosciowe i nowoczesne podejscie do nauczania dzieci niestyszgcych. W centrum znajduje sie manipulacyjna pomoc
edukacyjna — wyciete dtonie z papieru, ktére uczniowie tworzg samodzielnie i wykorzystujg do ilustrowania dziatan
matematycznych. Catos¢ zostata zilustrowana w formie filmu edukacyjnego, ktory prezentuje przebieg zajec i ich efekt w sposéb
przystepny, rytmiczny i wizualnie angazujacy.
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Mocne strony scenariusza:

1. Dostosowanie do potrzeb dzieci niestyszacych:
Scenariusz uwzglednia specyfike percepcji dzieci niestyszgcych — koncentruje sie na wizualnosci, ruchu, konkretach i
dziataniu. Pozwala uczniom zrozumieé dziatania matematyczne poprzez realne, fizyczne manipulacje palcami i dtorimi,
zamiast abstrakcyjnych zapisow.

2. Zaangazowanie zmystéw i ruchu:
Uczenie sie poprzez dziatanie, rysowanie, wycinanie i manipulowanie to klucz do sukcesu w edukacji specjalnej. Dzieci s
aktywne, uczestniczg w procesie od poczatku do korica, a tym samym gtebiej zapamietuja tresci.

3. Film jako forma utrwalenia i inspiracji:
Realizacja filmowa jest estetyczna, czytelna, rytmiczna i zawiera elementy jezyka migowego. Moze stuzy¢ zaréwno jako
pomoc dydaktyczna, jak i inspiracja dla nauczycieli w innych szkotach specjalnych.

Sugestie usprawnien:

e Rozbudowanie historii o prosty kontekst fabularny (np. palce jako ,przyjaciele” przychodzacy na spotkanie lub ,,znikajgcy”
z domku) moze wzmocnié zaangazowanie emocjonalne i narracyjne.
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¢ Woprowadzenie réznorodnych materiatéw sensorycznych (filc, papier $cierny, bibuta) moze dodatkowo stymulowac
zmysty dzieci.

e Mozliwos¢ pracy w parach lub matych grupach wspiera umiejetnosci spoteczne, wspdtprace i komunikacje niewerbalng.

Ocena koncowa (0-5):
Kryterium Ocena

Przystosowanie do ucznidéw niestyszacych 5/5

Klarownos¢ przekazu 5/5
Kreatywnos¢ i aktywizacja uczniow 5/5
Potencjat dydaktyczny 5/5

Mozliwos$¢ wdrozenia w innych szkotach  5/5
Komentarze ekspertéw
dr Wojciech Zurowicz:
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,»,Z edukacyjnego punktu widzenia mamy tu do czynienia z modelowym przyktadem pracy na konkretach, czyli nauczaniem przez
dziatanie. Warto podkresli¢ metodyczne bogactwo tej lekcji — tgczy edukacje matematyczng z elementami plastyki, pracy
manualnej i komunikacji alternatywnej. Film dobrze oddaje rytm lekcji i jej strukture. Scenariusz z powodzeniem moze by¢
wykorzystany w ksztatceniu przysztych pedagogdw specjalnych jako przyktad dobrej praktyki.”

mgr Katarzyna Podgorni:

,Swietnie, 7ze uczniowie pracuja z wlasnorecznie przygotowang pomoca — to zwieksza poczucie sprawczosci. Uzycie jezyka
migowego i komunikatéw wizualnych wspiera dzieci w rozumieniu zadan i polecen. Warto bytoby rozwazy¢ dodanie wersji filmu z
ttumaczem PJM lub napisami, aby jeszcze bardziej zwiekszy¢ jego dostepnosé dla spotecznosci gtuchych.”

mgr Monika Kwasnik — logopeda, surdologopeda:

,Z punktu widzenia terapii mowy i jezyka film ten stanowi doskonatg baze do pracy nad stownictwem i strukturami jezykowymi.
Mozna go wykorzysta¢ do tworzenia opisdw, zadawania pytan, nauki nazw palcéw, liczebnikéw porzgdkowych i gtéwnych.
Scenariusz pobudza mowe wewnetrzng i rozwija umiejetnos¢ logicznego myslenia u dzieci z zaburzeniami komunikacji.”

Podsumowanie:

Projekt tgczy matematyczne myslenie z ruchem, obrazem i dziataniem. Film stanowi wartosciowg dokumentacje i inspiracje do
pracy z dzie¢mi niestyszgcymi na etapie edukacji wczesnoszkolnej. Dziatania sg zrozumiate, logicznie uporzgdkowane, a cata lekcja
wspiera rozwdj poznawczy, spoteczny i komunikacyjny uczniéw.
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Rekomendacja: materiat zastuguje na szerokie udostepnienie wsrdd nauczycieli szkét specjalnych jako inspirujacy przyktad
praktyki edukacyjnej.

16. RECENZJA SCENARIUSZ LEKCJI | WYDARZENIE ARTYSTYCZNE W SZKOLE: ,,LESNE ZWIERZETA”

Eksperci:
e dr Wojciech Zurowicz — nauczyciel akademicki,
¢ mgr Katarzyna Podgorni— surdopedagog, edukator jezyka migowego, nauczyciel niestyszgcych
e mgr Monika Kwasnik — logopeda, surdologopeda

Ocena scenariusza dydaktycznego

Mocne strony:

1. Klarowna struktura celéw ogdlnych i szczegétowych:
Cele sg precyzyjnie sformutowane i zgodne z potrzebami ucznidw gtuchych oraz dzieci w spektrum autyzmu. Potgczenie srodkéw
wyrazu (obraz, ruch, miganie, dramatyzacja) tworzy spdjng, multisensoryczng $ciezke nauki.

2. Integracja edukacji przyrodniczej i jezykowej:
Zastosowanie znakéw migowych (z ksiazki Swiat znakéw lub strony www.posunky.sk) wprowadza element komunikacji
alternatywnej, rozwijajgc jednoczesnie stownictwo i kompetencje jezykowe uczniow.
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3. Elementy teatru i dramy:
Dramatyzacja bajki ,Maty domek...” daje uczniom mozliwos¢ ekspresji emocji, pracy grupowej i rozwoju wyobrazni, co jest
niezwykle cenne w kontekscie edukacji specjalnej.

4. Rozwdj umiejetnosci spotecznych i kognitywnych:
Praca z liczbami porzadkowymi, sekwencjami postaci oraz interpretacja zachowan zwierzagt wzmacnia rozumienie logiczne i
porzadkowe, co ma duze znaczenie dla dzieci gtuchych.

Sugestie usprawnien:

e Wzbogacenie pracy o sensoryczne pomoce dydaktyczne:
Zwierzeta mozna przedstawic takze za pomocg materiatéw o réznych fakturach (np. futro, siers¢, pidra). Pomaga to
dzieciom w budowaniu pamieci sensorycznej i rozréznianiu zwierzat nie tylko wizualnie.

e Wprowadzenie nagrania JM z narracjq bajki:
Stworzenie rownolegtej wersji filmu z ttumaczem JM moze uczyni¢ materiat jeszcze bardziej dostepnym i zrozumiatym.

e Zadanie ,dla domu”:
Stworzenie mini-domku z kartonéw i wklejenie do niego sylwetek zwierzat jako utrwalenie bajki i postaci.
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Ocena zrealizowanego filmu
Silne strony filmu:

e Silny aspekt wizualny:
Uzycie wyrazistych koloréw, wyraznych ikon zwierzat oraz gestédw czyni film czytelnym i atrakcyjnym dla dzieci gtuchych.

e Rytm i powtarzalnos¢:
Film zawiera powtarzalne zwroty (np. ,, Kto mieszka w domku?”), co wspiera zapamietywanie tresci i struktur jezykowych.

¢ Nasladowanie zwierzat przez aktorow:
Dzieki ruchom ciata i mimice dzieci mogg tatwiej rozpoznac charakterystyczne zachowania zwierzat — to wazne dla
rozwoju empatii i umiejetnosci poznawczych.

¢ Integracja muzyki i ruchu:
Pomimo braku dzwieku dla dzieci gtuchych, rytmiczne sekwencje ruchowe i elementy pantomimy sprawiajg, ze film
ytanczy” wizualnie, co zachwyca i angazuje.

Zastosowania edukacyjne:
e Lekcja jezyka migowego i przyrody jednoczesnie
e Warsztaty teatralne lub arteterapeutyczne

e Przedstawienie klasowe
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e Integracja ucznidw styszacych i niestyszacych (film z miganiem jako wspdlna platforma)

Ocena koncowa (0-5):
Kryterium Ocena

Przystosowanie do uczniéw gtuchych 5/5

Integracja jezyk — obraz — ruch 5/5
Estetyka i angazujgca forma 4.5/5
Potencjat dydaktyczny 5/5

Mozliwos¢ adaptacji miedzyszkolnej 5/5

Komentarz korncowy ekspertow:

1o swietny przyktad, jak opowiesc, ruch i znak mogq tgczyc sie w atrakcyjng i mgdrqg edukacje przyrodniczq. Film jest doskonale
przystosowany do dzieci niestyszqcych i moze byc¢ inspiracjq dla nauczycieli w catym regionie i poza granicami Stowacji.”
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17. RECENZJA LEKCJI: ,BARWY | EMOCIJE”
Ogolny opis

Jednostka dydaktyczna ,,Barwy i emocje” tgczy edukacje plastyczng z obszarem emocji, samoswiadomosci, empatii spotecznej i
edukacji ekologicznej. Jej celem jest wspieranie u uczniéw $wiadomego postrzegania koloréw w kontekscie emocji, a takze
otwarcie dyskusji na wazne tematy spoteczne, takie jak wojna, ekologia czy relacje miedzyludzkie. Lekcja jest przeznaczona dla
uczniow klas 7-9 i wykorzystuje elementy nauczania projektowego oraz pracy frontalnej.

Mocne strony metodyki
1. Miedzyprzedmiotowe potaczenie

Potaczenie plastyki z wiedzg o spoteczeristwie i ekologig oferuje kompleksowe spojrzenie na rzeczywisto$é poprzez jezyk
wizualny. Uczniowie sg zachecani nie tylko do estetycznego odbioru barw, ale réwniez do refleksji emocjonalnej i krytycznego
myslenia na temat ich symboliki i znaczen kulturowych.

2. Psychologiczny wymiar zajec

Uswiadomienie sobie wtasnych skojarzen kolorystycznych oraz ich zwigzku z emocjami, przezyciami i warto$ciami wspiera rozwaj
inteligencji emocjonalnej i empatii. Lekcja ma potencjat terapeutyczny i sprzyja autorefleksji.

3. Wsparcie twdrczej ekspresji
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Uczniowie mogga wyrazié¢ swoje postawy wzgledem omawianych probleméw poprzez srodki plastyczne, bez presji jednej
poprawnej formy. Kolorowe karty, zdjecia, szpilki i portrety wtasne sprzyjaja osobistej interpretacji tematu i petnemu
zaangazowaniu.

4. Przemyslana struktura lekcji

Dwudniowy ukfad (1. dzien — tworzenie, 2. dzien — prezentacja i wspdlna refleksja) zapewnia uczniom czas na przetworzenie
tresci, podzielenie sie nimi i wspdlne omdwienie rezultatéw. To wzmacnia dialog, integracje klasy oraz rozwija umiejetnosci
wspotpracy i autoprezentacji.

Rekomendacje

e Rozszerzenie materiatéw wizualnych — warto wzbogacic¢ prezentacje o dzieta sztuki z réznych kultur i epok, aby poszerzy¢
kontekst.

e Uwaga na potrzeby uczniéw neuroatypowych — uczniowie z autyzmem czy zaburzeniami emocjonalnymi mogg inaczej
odbieraé kolory i emocje; warto przygotowac dla nich alternatywne Sciezki pracy.

e Zapis refleksji w dzienniku — wprowadzenie krétkiej formy notatnika (dziennika emocji) pozwoli uczniom uporzadkowac
mysli i potaczy¢ kolory z osobistym przezyciem.

Ocena edukacyjna (0-5)
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Kryterium Ocena
Jasnosé i trafnosé tematu 5/5
Potgczenie ekspres;ji plastycznej z emocjami 5/5
Dobodr narzedzi i pomocy dydaktycznych 4.5/5
Aktywizacja ucznidéw i wspieranie twdrczosci 5/5

Mozliwos¢ adaptacji w réznych srodowiskach szkolnych 4.5/5

Podsumowanie

Lekcja ,,Barwy i emocje” to znakomity przyktad nowoczesnego podejscia do edukacji plastycznej, w ktorej estetyka taczy sie z
refleksjg, emocjami i wartosciami spotecznymi. Uczniowie majg mozliwosé nie tylko tworzyé, ale tez wyrazac siebie poprzez
kolory — jako jezyk emocji, wspomnien i postaw. To model lekcji, ktdry warto upowszechniaé w edukacji wspoétczesnej mtodziezy.

18. RECENZJA LEKCJI: ,,ETIKETA NESLYSicCicH”
(Etykieta w komunikacji z osobami niestyszqcymi)

Ogdlny opis
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Scenariusz lekcji dotyczgcej etykiety w komunikacji z osobami niestyszgcymi to znaczacy wktad w edukacje inkluzywng i
miedzykulturowa. Gtéwnym celem zajec jest zwiekszenie Swiadomosci uczniéw na temat réznic w komunikacji styszacych i
niestyszacych, rozwijanie postaw szacunku i empatii oraz praktyczne poznanie zasad poprawnego zachowania w kontakcie z
osobami Gtuchymi. Lekcja zostata oparta na filmie edukacyjnym oraz dyskus;ji.

Mocne strony lekcji
1. Edukacja przez doswiadczenie

Zastosowanie filmu edukacyjnego jako punktu wyjscia do dyskusji pozwala uczniom zrozumieé temat w sposdb przystepny,
emocjonalny i angazujacy. Trzy krétkie scenki: ,,Pozdrowienia”, ,,Zamawianie” oraz ,,Pytanie o droge” ilustrujg codzienne
sytuacje, z ktérymi kazdy uczen moze sie utozsamic, co sprzyja lepszemu przyswojeniu tresci.

2. Rozwoj kompetencji spotecznych

Lekcja ksztattuje postawy otwartosci, tolerancji i wrazliwosci. Uczniowie uczg sie, czym jest etykieta w kontekscie spotecznym
oraz jak wazna jest umiejetno$¢ dostosowania komunikacji do potrzeb innych oséb — szczegdlnie tych z barierami
komunikacyjnymi.

3. Zaangazowanie ucznidéw

Zastosowanie pytan otwartych, aktywnej dyskusji i odwotywanie sie do osobistych doswiadczen ucznidw skutkuje wysokim
poziomem aktywnosci klasy. Uczniowie analizujg btedy, uczg sie rozpoznawaé niegrzeczne lub nieadekwatne zachowania i
zastanawiajg sie nad alternatywnymi rozwigzaniami.
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4. Réwnowaga miedzy teorig a praktyka

Lekcja w sposéb przemyslany przechodzi od obserwacji (film), przez analize i refleksje, az po podsumowanie w formie
konkretnych regut etykiety. Taki uktad pozwala uczniom nie tylko zrozumieé zasady, ale tez zaczg¢€ je stosowac w codziennych

sytuacjach.

Sugestie usprawnien

Rozszerzenie scenariusza o éwiczenia praktyczne — np. odgrywanie scenek w parach lub krotkie symulacje sytuacji z zycia
codziennego, by utrwali¢ nabyte umiejetnosci.

Wprowadzenie kart z regutami etykiety — jako materiatéw pomocniczych do dalszej nauki.

Uzupetnienie tresci o symbolike jezyka migowego — np. jak wyglada gest ,,dzien dobry” lub ,dziekuje”, by lepiej zrozumieé
roznice kulturowe.

Ocena dydaktyczna (0-5)

Kryterium Ocena
Zgodnos¢ z celami edukacji wtgczajacej 5/5
Aktywne zaangazowanie uczniéw 5/5
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Kryterium Ocena
Jasnos$¢ przekazu i przystepnosé 5/5
Potencjat do integracji z innymi przedmiotami  4.5/5
Mozliwos¢ adaptacji do réznych grup wiekowych 5/5

Podsumowanie

vs s

Lekcja ,,Etiketa neslySicich” to swietny przyktad nowoczesnego podejscia do edukacji obywatelskiej i spotecznej, opartego na
szacunku i empatii. Poprzez potaczenie obserwacji, dyskusji i refleksji uczniowie nie tylko dowiadujg sie, jak komunikowac sie z
osobami niestyszgcymi, ale przede wszystkim uczg sie jak by¢ uwaznym, otwartym i wspierajgcym cztonkiem spoteczenstwa

19. RECENZJA LEKCJI | FILMU: ,,JOGA DLA UCZNIOW NIESLYSZACYCH”
Ogdlny opis projektu

Lekcja poswiecona praktyce jogi, zrealizowana w szkole specjalnej dla uczniéw niestyszgcych, to wyjatkowe potgczenie edukacji
zdrowotnej, emocjonalnej i fizycznej. Film dokumentujacy przebieg zaje¢ ukazuje, jak joga — jako starozytna praktyka
harmonizujaca ciato i umyst — moze by¢ skutecznie dostosowana do potrzeb ucznidw ze specjalnymi potrzebami
komunikacyjnymi. Projekt oparty jest na integracji trzech kluczowych elementdw: asan (pozycji ciata), pranajamy (éwiczen
oddechowych) oraz medytacji.
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Mocne strony scenariusza i filmu
1. Dostosowanie metody do potrzeb uczniéw niestyszacych

Zajecia zostaty przygotowane z petnym uwzglednieniem specyfiki grupy — instrukcje byty przekazywane za pomoca jezyka
migowego, gestow, mimiki oraz modelowania ruchu, co umozliwito uczniom petne zrozumienie tresci bez potrzeby uzywania
dzwiekow.

2. Rozwéj wielowymiarowy

Joga wspiera uczniéw zaréwno fizycznie — poprzez rozcigganie i rownowage, jak i psychicznie — dzieki ¢wiczeniom oddechowym
i medytacyjnym, co zostato $wietnie uchwycone w materiale filmowym. Uczniowie wykazujg zaangazowanie, skupienie i rados¢ z
aktywnosci.

3. Edukacja emocjonalna i samoregulacja

Praktyka uwaznosci w formie prostych medytacji oraz koncentracji na oddechu pozwala dzieciom lepiej zarzagdzaé¢ emocjami,
stresem i napieciem. To niezwykle cenna umiejetnosc dla ucznidw z trudnosciami w komunikacji i przetwarzaniu bodzcéw.

4, Estetyka i rytm filmu

Film zostat zrealizowany w sposéb ciepty i naturalny — pokazuje prawdziwe momenty ciszy, skupienia i wzajemnego szacunku
miedzy nauczycielem a uczniami. Tempo narracji jest dostosowane do atmosfery zajeé, co wzmacnia przekaz o terapeutycznym
charakterze jogi.
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Sugestie do rozwoju

¢ Wprowadzenie kart obrazkowych przedstawiajgcych asany z nazwami w PJM/SIM mogtoby jeszcze lepiej wspieraé
ucznidow w samodzielnej praktyce.

e Rozszerzenie zajec¢ o elementy relaksacji z dzwiekiem wibracyjnym (np. misy tybetanskie) — odczuwanym przez drgania,
nie przez stuch.

e Stworzenie cyklicznego programu zajec z jogi jako elementu profilaktyki zdrowia psychicznego i fizycznego w szkole
specjalnej.

Ocena edukacyjna (w skali 0-5)

Kryterium Ocena
Dostosowanie do uczniéw niestyszgcych 5/5
Integracja ruchu, oddechu i emocji 5/5
Estetyka i klarowno$¢ realizacji filmowej 4.5/5

Potencjat terapeutyczny i relaksacyjny 5/5
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Kryterium Ocena

Mozliwo$¢ kontynuacji i rozwiniecia 5/5

Podsumowanie

Lekcja i film ,,Joga dla uczniow niestyszgcych” to niezwykle wartosciowa inicjatywa, ktdora pokazuje, ze joga moze by¢ w petni
dostepna i skuteczna rowniez dla osdb z ograniczeniami stuchu. Projekt nie tylko rozwija sprawnosc fizyczng, ale réwniez
wzmacnia uwaznos¢, rownowage wewnetrzng i kompetencje emocjonalne. Dziatanie to zastuguje na upowszechnienie jako
model edukacji catosciowe], wspierajgcej dobrostan uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

20. RECENZJA LEKCJI | FILMU: ,,MARKETING | REKLAMA — JAK FIRMY DOCIERAJA DO KLIENTOW”
Ogdlny opis

Scenariusz lekcji oraz towarzyszacy jej film edukacyjny dotyczgcy marketingu i reklamy to przystepne wprowadzenie uczniow w
swiat wspétczesnych strategii komunikacyjnych firm. Celem zajec¢ byto pokazanie, jaka role odgrywa reklama w naszym
codziennym zyciu oraz jak funkcjonuje jako narzedzie wptywu i informacji. Uczniowie nie tylko poznali definicje i funkcje
marketingu, ale réwniez — dzieki pracy projektowej — sami mogli wejsé¢ w role twdrcéw reklamy.

Mocne strony lekgji i filmu
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1. Wspétczesny i praktyczny temat

Lekcja dotyczy realidw, z ktérymi uczniowie stykajg sie kazdego dnia — od reklam w mediach spotecznosciowych po spoty na
YouTube. To sprawia, ze temat jest bliski, angazujacy i fatwo przyswajalny.

2. Dynamiczna struktura zajec

Zajecia zostaty podzielone na kilka etapow: wprowadzenie, obejrzenie filmu, rozmowe, analize i zadanie tworcze. Taka
konstrukcja sprzyja aktywizacji uczniéw oraz utrwaleniu wiedzy przez doswiadczenie.

3. Film jako narzedzie refleksji

W filmie zastosowano realistyczng sytuacje: przerwanie filmu reklama. Ten prosty zabieg okazat sie skutecznym punktem wyjscia
do dyskusji o wptywie reklam na codzienne wybory i emocje.

4. Kreatywne zadanie na zakonczenie

Zadanie polegajace na stworzeniu wtasnego plakatu reklamowego pozwolito uczniom nie tylko wyrazi€ siebie, ale tez zrozumiec
mechanizmy perswazji, estetyki i komunikacji wizualnej. Dla ucznidw z trudnosciami w komunikacji stownej byta to réwniez
forma ekspresji niewerbalnej.

Rekomendacje
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e Warto wzbogacic lekcje o analize reklam ,,dobrych i ztych” — przyktady etycznych i kontrowersyjnych kampanii moga
zacheci¢ do gtebszej refleksji.

¢ Dodanie elementow jezyka wizualnego (np. kolory, typografia, symbole) moze pomédc uczniom lepiej projektowaé
wiasne plakaty.

e Wiaczenie reklamy spotecznej jako tematu uzupetniajacego pozwolitoby rozwingé kompetencje obywatelskie.

Ocena edukacyjna (0-5)

Kryterium Ocena
Aktualnos¢ i atrakcyjnosc tematu 5/5
Zréznicowanie metod dydaktycznych 5/5
Integracja tresci z rzeczywistoscig uczniow 5/5
Potencjat do rozwijania kreatywnosci i refleks;ji 4.5/5

Mozliwos¢ zastosowania w réznych grupach wiekowych 5/5

Podsumowanie

87



Funded by
the European Union

Lekcja ,,Marketing i reklama” to swietny przyktad nowoczesnej edukacji obywatelskiej i medialnej, przystosowanej do realiow
wspotczesnego swiata. Film oraz praktyczne zadania pobudzity uczniéw do myslenia o tym, jak dziata reklama i jak sami moga
ksztattowac przekaz. Szczegélnie wazne jest to w edukacji ucznidéw niestyszacych lub stabostyszacych, dla ktérych obraz i
komunikacja wizualna sg kluczowe w odbiorze informacji.

21. RECENZJA LEKCIJI | FILMU: ,,PRZESADY” / ,,PAST NA PREDSUDKY”
Opis ogodlny
Scenariusz lekcji poswiecony zagadnieniu przesadéw i uprzedzen to doskonale przygotowana propozycja edukacyjna, ktéra w

sposdb swiadomy i zaangazowany podejmuje aktualng tematyke spoteczng. Film wykonany w jezyku migowym przez uczniéow

vvvvv

mtodziezy z doswiadczeniem zycia z przesgdami.

Mocne strony projektu

1. Zaangazowanie i autentycznos¢
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Fakt, ze film zostat stworzony przez samych ucznidéw niestyszacych i w jezyku migowym, znaczaco wzmacnia jego przekaz.
Uczniowie nie tylko przedstawili stereotypy, ale tez pokazali, jak mozna im sie przeciwstawiaé, czynigc z filmu narzedzie zaréwno
edukacyjne, jak i emancypacyjne.

2. Nowoczesna metodyka pracy

Dwugodzinny projekt opiera sie na sprawdzonych metodach edukacyjnych: motywacji, analizie obrazéw, refleksji osobistej oraz
dyskusji grupowej. Dzieki wizualnym bodzcom (zdjecia, obrazy, prezentacje), uczniowie fatwiej wchodzg w temat i potrafig
nazwac uprzedzenia, z ktérymi maja do czynienia na co dzien.

3. Silna komponenta wychowawcza

Lekcja nie tylko przekazuje wiedze, ale rowniez ksztattuje postawy otwartosci, empatii i krytycznego myslenia. Zajecia prowadza
do refleksji nad tym, jak fatwo oceniamy innych i jak bardzo krzywdzace moga by¢ pozory.

4. Wielowymiarowe ujecie przesadow

Przyktady analizowane podczas zaje¢ (np. stereotypy dotyczace ptci, wieku, wygladu, pochodzenia czy stylu zycia) s3 bliskie
rzeczywistosci uczniow. Co wiecej, projekt odwaznie porusza réwniez temat przesagdéw wobec oséb niestyszgcych, co nadaje
lekcji gteboki wymiar osobisty.

Film — edukacyjny i inkluzywny
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Zrealizowany film ukazuje, jak jezyk migowy moze by¢ petnoprawnym nosnikiem narracji spotecznej. Poprzez krétkie scenki,
mimike i rytmiczng prace kamery, film pokazuje codzienne sytuacje, w ktorych stereotypy ograniczajg ludzi — a nastepnie

podsuwa alternatywne rozwigzania. Uczniowie wcielajg sie w role z duzym wyczuciem, prezentujgc zarowno trudnosci, jak i
mozliwosci zmiany.

Rekomendacje

e Warto wiaczy¢ film do ogdlnoszkolnych debat lub lekcji wychowawczych — nie tylko w szkotach specjalnych.
e Stworzenie kart pracy lub stownika najczestszych przesgdéw moze pomdc w utrwaleniu tematu.

e Mozliwosé rozszerzenia projektu o elementy plastyczne lub teatralne, np. plakaty, komiksy lub etiudy, ktére uczniowie
tworza po obejrzeniu filmu.

Ocena edukacyjna (0-5)
Kryterium Ocena

Dostosowanie do poziomu i potrzeb uczniéw 5/5
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Kryterium Ocena
Praca z emocjami i doswiadczeniem 5/5
Innowacyjnos$¢ w podejsciu do tematu 5/5
Estetyka i czytelnosé filmu 4.5/5

Potencjat do wykorzystania w réznych kontekstach 5/5

Podsumowanie

vvvvv

opiera sie na realnym doswiadczeniu i aktywnym uczestnictwie. Uczniowie nie tylko dowiadujg sie, czym sg uprzedzenia, ale
ucza sie je rozpoznawac i im przeciwdziata¢ — z perspektywy osoby, ktéra sama moze by¢ ich ofiarg. Film i lekcja zastugujg na
szerokie rozpowszechnienie jako narzedzia edukacyjne wspierajgce tolerancje, empatie i inkluzje spoteczng.

REKOMENDACJE DLA SZKOt
REKOMENDACJE DLA SZKOt SPECJALNYCH | INTEGRACYJNYCH

1. Wdrazanie metod artystycznych jako codziennego narzedzia edukacyjnego
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Regularnie wykorzystywaé dziatania artystyczne (pantomima, kolaz, taniec, teatr wizualny) nie tylko na zajeciach plastyki,
ale takze w nauczaniu przedmiotdw ogélnych (historia, biologia, jezyk polski, matematyka).
Whprowadzi¢ cykliczne projekty interdyscyplinarne tgczace sztuke z tematami spotecznymi i tozsamosciowymi (np. ,,Moja

Mata Ojczyzna”, ,Barwy i emocje”, ,Z teatrem przez epoki”).

2. Zapewnienie dostepu do materiatéw dydaktycznych w PIM/SIM

Tworzy¢ i udostepnia¢ filmy instruktazowe, stowniki tematyczne i animacje z ttumaczeniem na PJM/SJM.

Zatrudniac lub szkoli¢ nauczycieli i ttumaczy w zakresie jezyka migowego oraz tworzenia materiatéw wizualnych

wspierajgcych zrozumienie tresci.

3. Szkolenia dla nauczycieli w zakresie arteterapii i edukacji wizualnej

Wdrozy¢ programy doskonalgce w obszarze komunikacji niewerbalnej, arteterapii, edukacji teatralnej i metod
projektowych.

Zapewnié dostep do scenariuszy, przyktadéw prac i wzorcowych nagran lekcji jako pomocy metodycznych.

4. Rozwijanie kompetencji emocjonalnych i spotecznych uczniéw

Wprowadzac zajecia rozwijajgce empatie, samoswiadomosé i umiejetnosé wyrazania emocji poprzez sztuke (np. lekcje

pantomimy, jogi, warsztaty ekspresji emocji).
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e Zachecad do pracy w grupie, z jasno okreslonymi rolami — lidera, twdrcy, prezentera — co wzmacnia pewnos¢ siebie i
odpowiedzialnosé.

5. Dostosowanie srodowiska i narzedzi do styléw percepcyjnych uczniéw gtuchych

e Stawiaé na wizualnos$é: prace z obrazem, ruchem, kolorem, przestrzenia.

e Unika¢ jednostronnych form wyktadowych — preferowac aktywnosci manualne, ruchowe, inscenizacyjne.
6. Tworzenie przestrzeni do tworczej ekspresji i wspotdziatania

e  Wspiera¢ ucznidw w samodzielnym tworzeniu materiatdw (plakatéw, modeli, planszéwek), co zwieksza ich motywacje i
poczucie sprawczosci.

e Organizowad pokazy, wystawy, wspdlne projekty miedzyklasowe i miedzyszkolne jako forme prezentacji prac uczniow.
7. Budowanie tozsamosci kulturowej i spotecznej uczniéw Gtuchych

e Wprowadzaé tematy zwigzane z kulturg Gtuchych, jezykiem migowym, tozsamoscig i historig oséb niestyszacych.

o  Wykorzystywa¢ dziatania artystyczne jako narzedzie do wzmacniania przynaleznosci i dumy z wiasnej tozsamosci.
8. Wspieranie relacji réwiesniczych i inkluzji spoteczne;j

e Uczyé poprzez wspotprace — kalambury, teatr, taniec, planszowki — ktére wzmacniajg integracje i naturalne tworzenie
zespotéw mieszanych (niestyszacy — styszacy).
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¢ Umozliwiaé uczniom udziat w projektach, gdzie mogg pokaza¢ swoje mocne strony (np. graficzne, ruchowe,
emocjonalne).

9. Rozbudowanie oferty lekcji alternatywnych i zaje¢ projektowych

e W planie zaje¢ uwzgledniac bloki tematyczne (np. ,Sztuka i emocje”, , Tydzien kreatywnosci”, ,Sztuka i nauka”), ktére
wykorzystujg metody projektowe i integrujace.

e Organizowac¢ wydarzenia tematyczne: , Dzien pantomimy”, ,Teatr cieni”, , Taniec swiatéw” — z udziatem lokalnej
spotecznosci.

10. Stata ewaluacja i rozwdéj metod dydaktycznych
e Zachecaé nauczycieli do dokumentowania dziatan i wymiany doswiadczen w sieci szkot.

e Organizowad seminaria, platformy wymiany scenariuszy i webinaridéw, np. w ramach wspotpracy PZG, szkét integracyjnych
i specjalnych.

REKOMENDACJE ORGANIZACYJNE | TECHNICZNE
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e Stworzenie otwartej platformy z zasobami PIM/SJM do wykorzystania w nauczaniu artystycznym.

e Wprowadzenie narzedzi do oceny postepow artystycznych u uczniow z uwzglednieniem ich komunikacji wizualnej,
emoc;ji i wspotpracy.

e Wspdtpraca z lokalnymi instytucjami kultury i organizacjami Gtuchych (warsztaty, wystawy, pokazy filmowe, wspdine
projekty).

PODSUMOWANIE

Edukacja artystyczna moze byc jezykiem zrozumiatym dla kazdego ucznia niestyszacego — jezykiem emocji, obrazu i ruchu.
Wprowadzenie jej na szerokg skale w szkotach specjalnych i integracyjnych sprzyja nie tylko rozwojowi osobistemu, ale takze
spotecznej integracji, tozsamosci kulturowej i radosci uczenia sie. Projekt , Edukacja artystyczna Gtuchych” dostarcza gotowych
rozwigzan i modelowych inspiracji, ktére warto wdrazac systemowo.
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ABSTRACT (Results-Oriented)

The “Artistic Inspirations in Deaf Education” project explored innovative strategies to integrate artistic expression into the
educational experience of Deaf students across Poland, the Czech Republic, and Slovakia. Through the testing of 20
interdisciplinary lesson scenarios, educators combined visual and performing arts (e.g., mime, visual theatre, SignWriting,
movement, collage, and game-based learning) with core curriculum subjects such as history, biology, math, physical education,
and sign language.

Evaluation using both qualitative and quantitative methods—including surveys, focus groups, and observational tools—
demonstrated a strong positive impact on students' engagement, creativity, and development of social and communication skills.
Lessons conducted in Polish Sign Language (PJM) significantly enhanced students’ confidence, peer interaction, and expressive
capacities. Teachers reported observable growth in learners’ emotional openness and cooperation.

The project confirmed that embedding the arts in Deaf education is not only feasible but pedagogically effective. Experts praised
the educational and therapeutic value of the materials and recommended their dissemination across special schools. Key
outcomes suggest that art-based methods enrich learning, foster inclusivity, and empower Deaf youth as active and expressive
participants in the educational process.
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ZALACZNIKI

W?zér ankiety dla ucznia

W?zér ankiety dla nauczyciela
Wzér arkusza obserwacji ucznia
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